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Qui ne connaît pas Might and Magic ? Personne 
évidemment ! Il fait parti des premiers jeux de rôle 
sur micros. Cette saga étant devenu un standard du 
genre, on ne peut que se réjouir de l'adaptation sur 
Super Nintendo du deuxième volet de la série par 
Elite. En ce qui concerne l'ergonomie de jeu, pas de 
différences notables avec la première version : les 
déplacements s'effectuent toujours case par case 
avec une vue de perspective. De nombreuses quêtes 
seront au rendez-vous. l'aventure n'est pas linéaire, 
ce qui est vraiment appréciable. Il est possible de 
faire les quêtes dans l’ordre que l’on veut ! Je ne 
vous cache pas que l'espérance de vie de Might and 
Magic 2 est quasiment illimitée ! 





TIME TRAX 


MALIBU GAMES - SNIN 





Oyez ! Oyez braves gens ! J’annonce la 
sortie prochaine sur Super Nintendo d’un 
jeu d'action (un futur hit d’après moi) 
répondant au doux nom de Time Trax. Votre 
rôle : il vous faudra diriger un héros venu de 








nulle part dans le but de combattre de 
terribles forces ennemies. Vous combattez 
ces forces ennemies à l’aide d'armes ultras 
sophistiquées capables d’anéantir des 
armées entières et de percer les blindages 
les plus épais. Vous vous battez dans des 
niveaux “labyrinthesques” (et énormes) 





dotés de graphismes hauts en couleurs et 
travaillés avec une palette de couleur de 
qualité. Evidemment, tous ces beaux 
niveaux sont bourrés de passages secrets 
qui vous révéleront des salles jusque là 
inconnues (sauf des programmeurs !!!). Vous 
trouvez divers bonus, très utiles et même 
souvent indispensables pour affronter les 
boss de fin de niveaux. Prévu selon nos 
sources pour le début de l’année au plus 
tard, Time Trax risque de faire un malheur 
dans le monde cruel et sans pitié qu’est 
celui des jeux vidéos. 


THE ADVENTURES 
OF DR. FRANKEN 


ELITE - SUPER NINTENDO 





Elite annonce la sortie prochaine d’un nouveau jeu de plateformes sur 
Super Nintendo. Cette aventure vous propose d'incarner un drôle de 
personnage à l'animation sympathique et à la tête démesurément 
énorme : Franky. Son but consiste à retrouver sa fiancée Bitsy qui 
n'ayant pas de passeport a dû se faire découper en morceaux (on 
voyage comme on peut !}, morceaux que la poste de Transylvanie a 


we 
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malheureusement éparpillé dans divers endroits du globe. L'action 
débute dans un château malfamé. Ne vous étonnez donc pas si vous 
vous retrouvez face à face avec des fantômes, squelettes ou chevaliers 
en armure. Question graphisme, on est servi, les couleurs ont été bien 
choisies et rendent à merveille l'ambiance glauque de ce château 
glacé. Je ne vous parle même pas des scrollings différentiels qui sont à 
tomber par terre. En outre, des tas de passages secrets sont à 
découvrir alors venez vite aider Franky dans sa quête ! 
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Grand jeu Money Time 
répondez à 10 questions : 
gagnez une casquette US. 





NER CHAQUE MOI 
SUR 36.15 BASKETUSA 


| TÉLÉ COULEUR, 2 
3 BALADEUR S LASER. 
| 
3 BALADEUR S K7 
0 CASQUETTES US 


*29F LAMNUTE #*876F +219F LA MNUTE. 







Express 


PROJECTREALITU": LA 
SUITE 


Nous Vous avions déjà entretenu'de la 
nouvelle console de Nintendo 
développée en association avec Silicon 
Graphics (cf. également une “news” 
dans ce numéto) ; apprenez qu'elle 
devrait être présentée à quelques 
privilégiés lors du prochain CES de 
Las Vegas. Même s'il s'agit d'un 
prototype, comptez Sur nous pour Vous 
ramener les dernières infos. 


& astuces pour ta console : 3615 KONSOL 


OUT TO LUNCH 


MINDSCAPE - SUPER NINTENDO 





La Super Nintendo est extrêmement bien 
fournie en jeux de plateformes, tout le 
monde le sait. Ce que vous ne savez pas, 
c’est qu’un nouveau jeu de plateformes 
répondant au nom d’Out To Lunch de 
Mindscape, sera très bientôt disponible. 
Doté de graphismes très colorés, ce jeu met 


en scène un gentil cuisinier qui doit se 
battre dans des niveaux bourrés d’ennemis 
assez spéciaux. Les dits ennemis sont des 
légumes, des fruits, des animaux ou plus 
simplement des humains. Pour les 
combattre, vous utilisez les armes (disons 
plutôt des ustensiles de cuisine) qu'il faut 


TITUS 


LOTS 
ler et 2ème prix : 1 blouson, 1 T-Shirt et une 


acquette Lamborghini + un jeu Lamborghini 
3ème au 5ème : un T-Shirt et une casquette 


Lamborghini + un jeu Lamborghini 
6ème au 10ème : un jeu Lamborghini 
11ème au 100ème : un poster Lamborghini 





Questions : 


1) À combien de joueurs peut-on jouer au maximum avec le jeu Lamborghini ? 
Q1 | 


Q 2 

J 4 

2) Quel jeu n'est pas de chez Titus ? 
Q The Blues Brothers 

© Zelda 

à Titus. The Fox 


3) La marque Lamborghini est : 
Q Allemande 


Q ltalienne 
Q Américaine 
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Je posséde une 1 Super Nintendo ou une Di Game Boy (Cochez la bonne case) 
Retournez ce coupon à Banzzai — Concours Lambo 5/7 rue Raspail 93100 Montreuil 








Coincé dans un jeu ? Impossible de battre le boss final ? Connaître 
les salles secrètes et les bonus cachés ?.… plus des milliers de trucs 





trouver dans les niveaux. Très long et fort 
bien réalisé, ce jeu de plateformes ravira 
bon nombre de possesseurs de la 16 bits ! 


PROJECT 
REALITY... 
DEJA UN 
JEU 11! 


Il est encore un peu tôt pour connaître la 
liste complète des éditeurs qui 
développeront sur la 64 bits de Nintendo. À 
ce jour, les deux géants Konami et Capcom 
sont d’ores et déjà sur les rangs. On peut 
imaainer niraver rec der mérise Rae 

imaginer qu'avec ces deux mégas éditeurs, 
l'avenir de Project Reality est aseur. é 1 
GreyStone Technology, qui est une socièté 








habituellement impliquée dans des 
applications militaires à base d'intelligence 
artificielle (rien que ça !) déroge à la règle et 
tire le premier en annonçant la création du 
premier jeu de la 64 bits Nintendo 





(développé sur Silicon Graphics !). Onyx (le 
nom du soft) vous invite à voler à dos de 
ptéranodon dans des décors préhistoriques. 
Votre but sera de trouver le château 
GreyStone et de mettre hors course le 
seigneur des lieux. Sur votre chemin, vous 
rencontrerez nombre de monstres 
abominablement hideux et bien évidemment 
dangereux (chauve-souris géantes, dragons 
rouges..). Au regard des photos que nous 
vous dévoilons en exclusivité et de leur 
qualité graphique, on se prend à rêver sur le 
fantastique potentiel de la future machine 
Nintendo ! 






L'heroic fantasy, vous aimez ? Si oui, vous 
serez probablement intéressez par Young 
Merlin de Virgin. Ils nous proposent une 
aventure de 16 mégas en fausse 3D (à la 
“Monkey Island”) retraçant la vie du célèbre 
magicien Merlin. L'histoire débute dès sa 
plus tendre enfance, avant même sa 
rencontre avec le roi Arthur, au tout début 
donc de son apprentissage de la magie. 
Merlin entend les cris d’une pauvre servante 
apeurée et sur le point de se noyer dans une 
rivière proche. Il se précipite à son secours 
mais se fait entraîner par les rapides et finit 
même par tomber inconscient. Au réveil il se 
retrouve dans une contrée magique et 
inconnue que le roi Ombre s'apprête à 
envahir. Cet infâme roi n’a qu’un but : 
prendre possession du territoire et en faire 
son royaume ! L'histoire est plantée, votre 
but ultime sera de trouver le Roi pour 


ART OF 


FIGHTING 


EUBI GAMES : SNIN 





S'il y a un jeu de baston qui a vraiment fait 
parler de lui à sa sortie sur Neo Geo, c'est 
bien Art of Fighting. Et bien voici que nous 
arrive l’heureuse nouvelle de sa conversion 
sur Super Nintendo et de sa sortie 
imminente en France. Distribué par Ludi 
Games, ce jeu de combat reprend 
parfaitement le thème Street Fighter 2, à 
quelques différences près : vous avez le 





choix entre 2 personnages en mode tournoi, 
plus une dizaine d’autres en mode versus. 
En plus des coups spéciaux, vous avez une 
multitude de coups classiques. Très bien 
réalisé, Art of fighting contraste avec 
l'ensemble des autres jeux de baston 
notamment sur un point : plus les 
combattants sont éloignés, et plus ils sont 
petits. Par contre, plus ils se rapprocheront 
l'un de l’autre, et plus l'écran “zoomera” sur 
vos personnages. Une innovation 
“zoomiesque” qu'il fallait souligner !!! 








l’affronter dans un combat singulier et sans 
merci. Cette aventure alléchante est servie 
par une flopée de dialogues digitalisés, de 
musiques résolument médiévales et de 
scènes cinématiques en 3D multi-plans. A 
vrai dire, un bien beau jeu en perspective 
que l’on aimerait voir plus souvent ! On 
attend de pieds fermes une pré-version 
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SUPER NINTENDO. 
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Vidéokids. 











Carrefour 


ES 
30 Ans 
de discount 





Avec Carrefour 
je positive! (€ 















Carrefour! 


PALTI MIKANOWSKI 


Chaque mois, Carrefour 
crée l'évènement ! 


Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accès et services de: 
magasins, tapez 36-15 Carrefour. 
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Express 


ALFRED CHICKEN 
SUPERNINTENDO : Mrrdscape 


Avec Alfred Chicken, voici l’un des 
prochains jeux de plateformes disponible 
sut Super Nintendo. Déjà sorti sur 
Gameboy, il met en scène un gentil 
volatile. Ce dernier recherche ses 
congénères, qui ont été Kidnappés pat on 
ne sait qui. Pour. les retrouver, vous vous 
baladez dans des niveaux très colorés où 
sont épapillés divers ennemis. Vous tuez 
ces ennemis en leur rebondissant dessus, 


où en utilisant les quelques armes 
disséminées dans les niveaux. Vous setez 


confronté à d'énormes monstres pour 
boss de fin de niveaux. Doté d'une 
excellente réalisation, Alfred Chicken 
plaira à tous et surtout au plus jeunes. 





À partir du 1er décembre, découvre en avant-première en composant le 
36 70 53 89 les techniques ultimes (dont les coups spéciaux jamais 
présentés !) de Street Fighter 2 ’ et Street Fighter 2 Turbo 
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Zool est un jeu de plateformes mêlant 
habilement action et aventure (bien connu 
des possesseurs d’Amiga). Ce soft de 
Gremlin sponsorisé par Chupa Chups (les 
sucettes) vous met dans la peau d’une sorte 
de fourmi ninja qui doit se sortir de la 

n-ième dimension dans laquelle il a été 





emprisonné. Comme à l’accoutumé 
d'innombrables monstres vous attendent. 
Pour les éliminer, Zoo! peut leur sauter 
dessus, tourner sur lui-même quand il est 
en l'air ou leur balancer des boules. De plus, 





il peut sur son passage s’accrocher aux 
murs telle une araignée, trouver des tas 
d'options comme la capacité à se 
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d I 4 » ï Abe 
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ee, FE RSS ST 
#08 OS UT 0. 
dédoubler, etc. La version 16-Bits est 
superbe avec une réalisation de qualité, une 
maniabilité parfaite et une bonne ambiance 
sonore. La version Game Boy quant à elle 
est vraiment fabuleuse. En effet, l'animation 
est toujours aussi bonne et le scrolling 


multidirectionnel n’a pas été négligé. Plus 
d'informations bientôt. 


































PEAR 


Q 


8,76 PUIS 2,19 LA MINUTE 


NBA JAM 


ACCLAIM - SUPER NINTENDO 





Si je vous dit, basket ball, Acclaim, graphismes digitalisés, sorti 
en arcade il y a un an, et converti à présent sur Super Nintendo 
avec succès, que me répondez vous ? N.. NB... NBA... NBA JAM 
bien sûr ! ce jeu de Basket Ball a été, et est toujours l’un des plus 
grands succès que l’on ait connu en arcade. Pourquoi ? Des tas 
d'options (choix des équipes, du niveau de difficulté, etc.), des 
graphismes entièrement digitalisés, de superbes digits sonores, 
font de ce jeu la meilleure simulation de Basket Ball toutes 
machines confondues. Se jouant à deux contre deux, vous 
pouvez donc à l’aide d’un “multitap”, jouer à 4 en même temps 
(les parties deviennent frénétiques). NBA Jam bénéficie d'une 
excellente réalisation qui le met bien au dessus des autres 
simulations de basket ball. À coup sûr, un futur hit ! 





TURTLES 


BATTLETOADS 


RARE - SUPER NINTENDO 


Attendu depuis déjà des lustres, 
Battletoads de chez Rare devrait être en 
ce moment même dans vos boutiques 
préférées. Le mois prochain, vous saurez 
tout sur ce jeu qui met en scène deux 
crapauds batailleurs qui tiennent plus de 
Terence Hill et bud Spencer que des 
batraciens que l’on connaît tant. Nos deux 


compères devront traverser des niveaux 
tous plus variés les uns que les autres et 


surtout tous plus beaux les uns que les 
autres. Les graphismes sont superbes et 
la musique, d'ambiance très originale. 
L'animation de nos crapauds est-très 
détaillée surtout dans les parties de 
combat “à la Double Dragon”, Un jeu varié 
et beau, c'est ce qui nous attend bientôt ! 
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Pas mal de nouveautés prévues chez 

… Konami pour l'année à venir, Tout 
d'abord, de nouvelles aventutes pour ho 
Tiny Toon adorés. Aux dernières 

… nouvelles, ils feraient du sport. À 
grid aussi un nouveau jeu basé sur le 
. | dessin animé Batman, The Animated 
Pure Voilà qui promet ! 
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LOUPE ORIENTABLE 
avec lumière qui agrandit 
et éclaire l'écran LCD du | 
Game Boy 1m 


À » 2 158000 Le 





MEGASTICK 1, Il, HI, IV. 


ACCES AU BOUTON DE 
CONTROLE SONORE 
‘du Game Boy 1m et 


au raccordement externe MEGAGRIP 1, Il, I, IV. 






















EAU 
207" 
NSOL 
DE TRUCS & se 
larges boutons de contrôle 
pour rendre toute 


a l'excitation des jeux 4 
LA él . Fe 
‘PLA électroniques 4 





MEGAPAD I, Il, I, IV. 
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GRAPHIQUES 


MEGAMASTER I, Il. 







- Loupe lumineuse orientable. CASE 

- Accés au bouton de contréle. %: # Ê 

+ Compartiment écouteurs |. Fe / LA Le aitek 
et réglage écran LCD. Ë , ; 

- Compartiment cartouches de jeu. à : 


Tmpenteieur exclusif pour l'Europe : 
TRANSECOM 


Photos et illustrations non contractuelles. 
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Konami travaille actuellement sur un | 
nouveau jeu au sujet plutôt glauque 


fortement i inspiré des ls de séries B | L E. S S CHTR (4 UM P F. S TH E 


améieains. Le scénario est simple, INFOGRAMES - SUPER NINTENDO 
‘éliminer tous les morts vivants qui ont eu L À WNM 0 WER 
la mauvaise idée d'envahit le quartier. 


Les voisins sont térorisés, les enfants ne 7 UpENMeS MEUSUeRNeN ROMANS EMMA IeRens js IGreste le 


| peuvent plus sortir, es chiens Hurlent à Eee 1e ire déamb le schtrout p CR de GA à STORM : SUPER NINTENDO 





la mort he la journée et il est 
L} impossible de garer sa Voiture sans 
écraser un où deux zombies. Ça fait 
| À 
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MINDSCAPE - SUPER NINTENDO 
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la téalisation soignée > dont la sortie est 


prévue pour le mois prochain. À pre . 
avec un plat de viande froide. ; - 
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CE JEU EST 
E UNIQUE CHANCE 
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SUPER NINTENDO. 


ENTFRTAINMENT SYSTEM 
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‘The tradernatks Lamborghini and 
diablo’are oWned by and Used-under 
ficense from Abtomobii Lamborghini 

À SPA ltaly = Software 
©199-Titus = Titus and'the-THys 
logorare registred trademarks of 
“itus. Al rights reserved 
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S95 : (1) 43 24 27 77 


Pour recevoir un ROSTER-GRATUIT: 


! Completez et renvoyez ce bon 


3 | existe aussi sur 
: ES 





| accompagné de 4,40F entimbres. l les ordinateurs 

NO SR ER AMIGA et 
4 

I Adresse Ant rt enne teen ere j compatibles PC. 
Gode postal LLN-LUSI Ville: …. à 
Je possède une console: GB []NES CISNES AUTRES : > TITUS 
Bon èretournera Club THUS : 28 ter, avenue de Versailles - 93220 Gagny. 1 : Evo 

NY - FRANCE - Ti 1) 4332 10 92 


Ps ul cinq minutes nl match, le ballon vole le long de la ligne des trois quart 
australiens Je me replace en défense pour plaquer Campese, l'insésissable ailier 


kangourou... Je vais l'arrêter, je vais l'arrêter, j 


e vais l’arrrrrêter... BAOUMMM ! Aïe. 


Ils m qu tous marché dessus, OUUUIN ! Mais c'est bizarre, c'est même très bizarre, 
|| j'ai pas mal... Espèce d an l'as pas vu que tu jouais au Rugby sur la Super 


Nintendo ? ? 


Des simulations {de foot, 


de tennis, de basket, de 
|! golf, de foot américain, . | 
|\de baseballl vous en || 


|| connaissez sûrement. 
| Mi aie à aujourd’hui le sport sur la: 
Super Nintendo était lorphélin de 
Ri 


Jby.! Amateur du ballon ovale, | 
Se7LVOUS. Ludi Games vous | 
| Propose un superbe jeu réalisé avec là | 


| collaboration dû meilleur/arrière du 
monde : Serge Blanco | | 


[BL originalité de World Class Rugby; 


(tient en une ligne :il.est entièrement 


visualisé en 8D. Le mode 7 de la Super 





Nintendo est intelligemment utilisé et 
fait de Blanco Rugbÿ un, soft 
impressionnant. Second point fort du 
jeu : Vous croulez sous les options. 


| Mode tourmoi/ match à deux joueurs, 


entrainement, championnat, Tounoi 
des Cinq Nations. Vous pouvez jouer 


javec le XV de votre choix : All Blacks, 
|! Kangouroul Sprina/Rok$! Pümas: 
Gallois, Ecossais, Français, etc... 


Enfin bref, on ne s'ennuie pas. 


| Le problème du rugby, pour une 
| adaptation en jeu vidéo, tient surtout à: 


la difficulté des règles. Je ne sais pas 
si Vous avez déjà! VU un match, mais 





Une touche. le talonneur 
s'apprête À lancer lancer le ballon, 


entre les oups de pieds en touche 
(directs ou indirects), les, mélées, les 


regroupements, les passes (toujours ! 
































derrière soi), les touches (à huit. 
joueurs où réduites), il est difficile: de 
suivre le: jeu en. comprenant toutes les | 


lfautes et les décisions arbitrales Alors | 
imaginez le casse-tételpour les, 
| programmeurs. Ehi bien, non, Dans 


Blanco World Class | Rugby, tout est 
facilement assimilable, Même la 
poussée en mélée, gérée par les 















D'autant plus que le rug 
mérite pas un mauvais jeu. 
nco dire aussi qu'un jeu est avant envie d'imiter son idole. 

tout destiné aux jeunes. Il est donc interdit 

de les tromper. Le jeu doit être bon, un point Bzz : Vous êtes content du résultat ? 

c'est tont. SB : Qui absolument. Il reste des choses à 
Banzzaï : Bonjour Serge, vous êtes un peaufiné comme la finte de passe ou 
passionné de jeux vidéo ? Bzz : De quelle façon vous avez apporté votre l'interception. Mais cela fera peut-être 
Serge Blanco : Non, je ne suis per un savoir rugbystique ? l'objet d'un Blanco 2... 
passionné mais je joue. Je possède. où SB : Les programeurs ne sont pas forcement : 
plutôt mon fils Sébastien est un accro de la des spécialistes du rugby. Donc, certaines 

S. Nous avons une logithèque d'une phases de jeu présentaient des flous qu'il 
soixantaine de titres. fallait absolument retravaillé, Notamment À 
sur la poussée en mélée et les tactiques 
Bzz : Pourquoi avoir participer à d'attaques. 
l'élaboration d'un jeu ? 

B : Quand Ludi Games est venu me Bzz : Est-ce qu'un jeu comme Blanco World 
chercher pour donner mon nom à ce jeu, je Class Rugby peut pousser un jeunes à jouer 
me suis dis : pourquoi pas ! Mais pas 
question de participer sans donner mon avis. 





by ne gamin qui regarde un match de foot ou un 
Ifaut match de tennis à la télé, a tout de suite 





























au dr y | 
SB : Oui bien sûr, de la même façon qu'un 









bouton Let R du paddle. 
En ce qui concerne les graphismes, | 
!, les joueurs sont grands, ils sont très 
\ bien) animés; et la) maniabilité est 
: excellente. Le scrolling multi- | 
directionnel est très fluide, on peut 
| donc se mouvoir avancer, bouger, le! 
| tout très rapidement. Donc, sur le plan | 
technique, rién à dire. 1101 
|| Pour un coup d'éssai, 






















100 CONSOLES 


et CARTOUCHES DE JEUX 
À GAGNER ! 





LUDI GAMES.-1 À 2JOUEURS bu 


Il ne manquait qu'une simulation” 
sportive. Le rugby est là et bein là. 
Merci à Ludi d'y avoir pensé ! 


: 








Joue et gagne en appelant au 


TRI ARIR TL 


des consoles Méga CD2, Super Nintendo, Jagua 





MU 
| = 





C'est facile, appelle vite au : 


36.68.10.39 


Joue et gagne des consoles Mégadrive, Néo-Géo, 3DO,.. 


Et chaque jour, gagne 
des cartouches de jeux vidée 
sur le 3615 7 sUR7 


MEPROCOM - 2,19 F üne min 














Si vous voyez 
passer un 
|. petit rongeur 
ER “parcourant 6 
pays à un 
#4 train d'enfer 
à à la recher- 
: che deses 
amis kid- 
nappés, dites-vous 
que c'est SPEEDY GONZALES la 


souris la plus rapide de tout le 
Mexique. 









i vous assistez au plus 
æ se match de foot, si 
vous voyez les joueurs faire _ 
têtes plongeantes, des eg à 
de volée, des tackles, alors 

ne peut être que CANT ; 
FOOTBALL CHALLENGE sul 
Super Nintendo. 


spectacula 


Consultez 

les horaires 
des magasins 
sur le 

3615 CONFO 





























Le pays où la vie 









Nintendo The Nintendo product seals and other marks designated as " TM” are 


trademarks of Nintendo. 


est moins chère. 

















01000 BOURG EN BRESSE 
01810 OYONNAX 

02100 SAINT QUENTIN 
02200 SOISSONS 

03000 MOULINS 

03410 MONTLUCON 
03700 VICHY 

04100 MANOSQUE 
06150 CANNES LA BOCCA 
06300 NICE 

06600 ANTIBES 

08000 CHARLEVILLE MEZIERES 
10000 TROYES 

11106 NARBONNE 

12850 RODEZ 

13400 AUBAGNE 

13500 MARTIGUES 

13751 MARSEILLE 

14126 CAEN 

15000 AURILLAC 

16800 ANGOULEME 
17138 LA ROCHELLE 
17430 ROCHEFORT. 
18390 BOURGES 

19104 BRIVE LA GAÏLLARDE 
20167 AJACCIO 

20200 BASTIA 

21800 DJON 

22950 SAINT BRIEUC 
24750 PERIGUEUX 
25000 BESANCON 

26200 MONTELIMAR 
26800 VALENCE 





29000 QUIMPER 
29200 BREST 

30100 ALES 

30670 AIGUES VIVES 
30900 NIMES 

31120 TOULOUSE 
31140 TOULOUSE 
31800 SAINT GAUDENS 
32000 AUCH 

33049 BORDEAUX LAC 
33170 BORDEAUX 
33380 BIGANOS 
34500 BEZIERS 

35022 RENNES 

35400 SAINT MALO 
37170 TOURS 

38431 GRENOBLE 
38490 LA TOUR DU PIN 
38670 CHASSE SUR RHONE 
39200 SAINT CLAUDE 
39570 LONS LE SAULNIER 
40000 MONT DE MARSAN 
41260 BLOIS 

42300 ROANNE 

42580 ST ETIENNE 
44400 NANTES 

44700 NANTES Orvault 
45700 MONTARGIS 
45770 ORLEANS 
46004 CAHORS 

47000 AGEN 

47202 MARMANDE 
49100 ANGERS 

49300 CHOLET 

49400 SAUMUR 

50470 CHERBOURG 
51100 REIMS 

53000 LAVAL 


Consultez 
les horaires 


des magasins 


sur le 


3615 CONFO 





2 bis, av. Pablo Picusso 74.45.08.16 54000 NANCY 

Belignot 8, avenue de la Gare - Belignot 74.81.95.00 54400 LONGWY 

CC Cora - Route de Bohain 23.65.30.30 56100 LORIENT 

Centre Commercial de l'Ecusson - 13, Bd du Tour de Ville 23.74.5454 57130 METZ 

RN 7 - 161 Route de Lyon 70.20.89.93 57300 THIONVILLE 

RN 145 - Route de Guéret - Domerat - Montlucon 70.08.44.44 59100 ROUBAIX 

CC de Carré d'As - Rie de Hauierive - BP 38. Bellerive sur Allier 70.32.30.00 59174 VALENCIENNES 
Route de Sisteron, RN96>CC Pimarlet 92.87.70.87 59267 CAMBRAI 
169/173, av. Frandis Toner. 93.47 40.50 59320 ENGLOS 

5, Bd Pierre Sémard=B.443,93.89.90.22 59430 DUNKERQUE 
2727, Chemin de St-Claude 93/74.8810 59474 LILLE 

CC La Croisette 24.371200) 59500 DOUAI 

32, avenue Chomedey de Maisonneuve 25,76.19.52 59720 MAUBEUGE 

Rte de Perpignan. BP 61468.4157:50) 60000 BEAUVAIS 

RN 88 - Sebaznc Concoures - Onet - Le Chateau - Adr Postale : BP 15 65.74.91.70 60200 COMPIEGNE 
CC Auchan. Les paluds42218:01,50: 60740 CREIL 

Route de Lavera 42.81.0101 61000 ALENCON 

Les Pennes CD6 Plon de Campagne - BP 2 - Les Pennes Mirobeau Cedex 42.02.91.33 61100 FLERS DE L'ORNE 
RN 13 - Route de Paris - Centre CC. Supermonde - Mondeville 31.82.31.08 62200 BOULOGNE 
57, av. Charles de Gaulle - Rte de Toulouse 71.64.17.58 62231 CALAIS 

RN 189 - Route de Périgueux - Soyaux 45.95.66.44 62700 BETHUNE 
Z.CBeoulieu Est - Puilhoreau 46.68.02.11 62880 LENS 

RN 137 - Rte des Saintes - 18, ov. du Pont Rouge - Tonnay Charente 46.99.23.87 63000 CLERMONT FERRAND 
Route de la Charité - BP 20 - SAINT GERMAIN DU PUY 48.24.10.10 64230 PAU 

88, avenue Kennedy - BP 156 55.74.30.92 64300 ORTHEZ 

Ponte Bonello - Mezzovia 95.25.60.35 64600 ANGLET 

RN 193 - CC la Rocade - Furiani 95.33.50.55 65420 TARBES 

Bd de l'Europe - ZI - Quetigny les Dijon 80.46.03.23 66025 PERPIGNAN 

15, rue Marc Seguin . Tregueux 96.61.48.38 67400 STRASBOURG 
RN 21 - Rte de Limoges - Trelissac 53.03.90.95 68000 COLMAR 

Zone Commerciale Chateaufarine 81,51.11.86 68790 MULHOUSE 
Rocade Sud RN7 75.01.70.18 69300 CALUIRE LYON 
D7 - Quartier les Brosses - Portes les valence 75.57.09.99 69410 LYON CHAMPAGNE 






Normandie. Bd du 
Route Nationale, 
334, route de Bénodet 98.90.06.06 

1, rue Gaston Planté = ZAC de Kergaradec 98.34.41.41 

Route de Nimes 66,55.68:47: 

Carrefour de Grands Gallargues - RN113.66.88.02.80 

Cours Jean Monet - Ville Adive 66.29.85.85 

Portet RN20 Route d'Espagne - Portet:sur Garonne 61:72.18.98 

St Alban RN 20 Route de Paris - Saint Albon - Aucomville 61.70.52.70 


RN117 - Routede Toulouse =Landorihe 61:89.60.66: 76700 LE HAVRE 

Centre Commercial de aroc - Chemin Roquelaure 62.05.6255 77000 MELUN 

Zone d'Activité Aifred Daney. Rue Duguay Trouin 56.43.17.92 78140 VILLACOUBLAY 
Gradignon 6, ov. Favard - Gradignan 56.89.8433 78630 ORGEVAL 

Centre Commercial: PONT NEAU - Facture 56.26.7474 78690 LES ESSARTS LE ROÏ 
CC Beriers Il=Rie deBesson 67,76.21:22 79000 NIORT 

Av Henry de Freville PB 2238 - près du c c alma 99.50.29.70 80085 AMIENS 

Rue de la Souloie-- Centre Commercial de la Madeleine 99.81.1632 81100 CASTRES 

37 Grand Sud Avenue - Chambray les tours 47.27.71.33 81990 ALBI 

Espace Grand'Ploce - BP 129 - Echirolles Cedex 76.09.43.18 82000 MONTAUBAN 

RN 6 - Rie de Grenoble - ZI - Charanceu Les Abrets 76.32.07.69 83162 TOULON 

Rue Fréderic Mistral BP 3 78.73.20.44 84700 AVIGNON 

CC La Valée - 38, route de Lyon 84.45.30.90 85000 LA ROCHE SUR YON 
Les Salines - Montmorot 84.43.20.20 86360 POITIERS 

Route de Roquefort 58.75.43.95 87280 LIMOGES 

ZAC du Grain d'Or - Rie d'Orléans - La Chaussée St-Vidtor 54.78.84.43 88150 EPINAL 

RN7 - Les tuileries - Mably 77.72.28.22 89000 AUXERRE 

RN 498 - Grangeneuve - l'Etrot77.93.35.77 89100 SENS 

Rezé Zone Atout Sud - Rue du Seil (Route de Pornic) - Rézé les Nantes 40.04.03.01 89200 AVALLON 

250, route de Vannes - Orvaul”4040.03/47 90400 BELFORT 

Rue des frères lumière - ZAC de Baraudière=Villemandeur 38,93.14.14 91000 EVRY 

CCSaran Nord. RN20 - Saran 38.73.01.01 QI9S2LES ULIS 

Route de Luzech - BP 207 65.35.71.40 92700 COLOMBES 

Avenue de Colmar - Rocade Bordeaux - Toulouse 53.96.04.90 93140/BONDY 

Route de Tonneins - RN 113 53.20.87.21 93400 SAINT OUEN 

Centre Commercial CARREFOUR - Rue Nicolas Appert - ZI St Sege 41.43.82.15 94194 VILLENEUVE ST GEORGE 
Av. Edmond Michelet. BP 747 41.58.00.15 94220 CHARENTON/BERCY 
Rond Point de Bournan - Bagneux 41.50.51.00 94400 VITRY SUR SEINE 
RN 13 - Lo Glacerie 33.44.03.80 94435 ORMESSON 

Rue E Rostand - Val de Murigny 26.36.50.00 95140 GARGES LES GONESSE 
215, avenue Chanzy 43.53.37.96 95220 HERBLAY 








6, rue Marcel Brot 83.30.28.94 


CG Englos Les géants - Houbourdin 20.92.05.61 
(CC SHPol Jardins - St Pol sur Mer 28.64.96.02 | 
Seclin Route d'Avelin 20.62.63.64 

1, Boulevard Bréguet 27.96.5959 | 
Cenire Commercial Rue Jules Gallois. Louvroil 27.62.14.14 | 
Rue P. et M. Curie - Zac St Lozare 44.02.21.62 

CC Venette 44.90.67.89 

RN 16 - St Maximin 44.25.35.92 

ZAC du Londeou - Cerise 33.81.28.00 

CC du Tremblay. St 6. Groseillers 33.65.60.30 

Centre Gol Auchan. St Martin-Les-Boulogne 21.31.31.36 

Zone Cale "La Française". Coquelles 21.96.73.73 

Route Nationale 41 - Lobuissiere Bruay en artois 21.53.68.05 

CC. Lens 2 - Vendin le vieil 21.78.6534 

ZAC "Lu Pardieu” 73.28.05.28 

CC Lescar Soleil. Route de Bayonne. Lescar 59.81.04.04 | 
Route de Bayonne 59.67.03.30 L 
Lotissement de l'union. C.C. B.A.B.2 59.58.58.58 ( 
Km 5 - Route de Pau - 1BOS 62.44.22.88 

Avenue Victor Dalbiez (Ancien Rte d'Espagne) 68.56.55,48 

Centre Commercial La Vigie - Rue du 23 novembre - Geisposheim 88.67.88.88 
1, rue Pierre Curie - ZI Nord 89,41.75.41 

RN 466 - ZAC - Morschvller-le-Bos 89.42.01.69 

6, montée des soldats - Caluire et Cuire 78.08.05.31 

27, uv. du Général de Gaulle - RNG - Champagne ou Mont d'Or 78,35.09.95 
211-route de Grenoble - RNG - RP 43] - Annaye 9 7R ON 42 77 

ZAC des Platrières - RNG - Sancé 85,38, 40.69 

CC de la Thalie. Av. des poilus d'Orient = BP 296 85.46.24.56 
257, av. Georges-Durand 43.61.55.00 

78, rue de lu Martinière - St Abon en Loysse 79.85.18.05 
Route de Chamonix - 110 Allée de la Maladière 50.98.3310 
331, rue de la Handallz. Epagny 50.22.5175 

2, rue du Pont-Neuf (1)42.33.78.58 

122, 128 ov. du Mont Riboudet 35.98.0555 

RN 15 - Gonfreville l'Orcher 35.51.55.44 

5, ov Patton (1)64.09.21.77 

Centre Gol Art de Vivre. Rue À. Gtroën (1)39.46.19.19 

RN 13 - Autoroute de l'Ouest A13 (1)39.75.92.91 — 
RN 10 - La Maison Neuve (entre Trappes et Rambouillet) {1)34.85.48.00 7 
Espace Commercial Mendès France. 15, rue R. Turgot 49.24.40.41 | 
CC Nord - ZAC de la Vollée Saint-Ladre - Route de Doullens 22.43.64.00 

Zi de Melou - Rie de Toulouse 63.59.8523 

Route de Castres - Puygouzon 63.54.61.49 

Route de Paris - Aussonne 63.20.20.55 

Route de l'université de l'université BP.141 - La valette du Var Cedex 94.21.03.53 
Centre Gal Avignon Nord » Sorgues 90.31.0466 

Rue Gay Lussac- ZI Nord - Rie de Nantes 51.05.31.8] 

RN 10 Centre Commercial la Croix Blanche - Chasseneuil - du - Poltou 49.62.86.20 
CC La Coupole 55.35.1000 

CC de la Fougère - 20 rue de la Plaine - Chavelot 29.34.1135 

Av. de Worms - Zone de Coirions 86.46.10.83 

RN 360 - Rte de Paris : BP.99 86.95.26,50 

ZAC du Bois St-Ladre 86.34: 0.10) 

42, Grande Rue - Trevenans Danjoutin 84.29.41.21 

Gre Gal Usines Center - Bd de l'Yerres (1)60.77.40.40 

ZAC de Courtaboeuf, Av. du Cap Horn (1)64.46.62.63 

357/359, rue d'Estienne d'Orves (1)47.80.72.61 

53, avenue Gallieni - RN3 rte de Meaux (1)48.02.50.25 

52, Bd Victor Hugo (1)40.11.11.66 

RN6 - ZA des Prés de l'Hopital - 6, av. de l'Appel du 18 Juin.1940.(1)43:86:42.42 
Ctre Gal Bercy 2 - Place de l'Europe (1)49.77.83.83 

RN305 - 110, Boulevard de Stalingrad (1)45.15.06.70 

RN4 - CC. Pincevent - ZAC de l'Hippodrome - Chennevieres Cedex. (1)45.94.80.00 
Avenue de Stalingrad. Pont de Pierre (1139.86.43.55 

6, Rue des Combattants de la Résistance (1)34.50.17.24 


h 
Zone du Purenteux - BP 420 - Longuy Haut 82.23.2714 à | PA 0 
ZI Keryado - Rte de Quimperlé 97.83.05.34 || / {” 
RNS7 - Jouy oux Arches - Ars sur Moselle 87.38.43.43 | lo / 
CC - Rue de Bousse - Mondelange 87.71.79 87 EX Y/ 
28, Quai de Gand 20.70.34.11 [OL RP) 
RN 30 - La Sentinelle . Autoroute A2 27.46.72.30 | 
Zone Commerciale Cambrai Sud-Proville 27.81.10.11 | DR 











PFRLÉ CONTACT 





Le lendemain matin, j j'avais rendez-vous à la 
avec des programmeurs de chez Titus. Pas de bol, ils ne sont pas là. Le téléphone 


PTIT CHALLENGE E 
ns Re 


première heure dans la salle de test de Banzzaï 





sonne, je 


décroche: c'est Titus ! “Prépare-toi à un test EEENORME !!! Car notre jeu est tout simplement 
FA-BU-LEUX !!!” Je n'ai même pas le temps de leur demander un complément d ‘information, 


| qu'ils ont déjà raccroché ! 
à À v nul 1 


PASSHORD : 


Voici la carte que vous verrez en ci 
lesquelles vous pouvez vous enga 


Complètementperturbé 
par ce mystérieux coup 
de fil, j'allais Voir Frank, 
mon chef Vénéré pour: 
qu'il crache le morceau. 


C 


ençant une parti 


votre jeu, quoi t'est-ce? 
- Le sublissime LAMBORGHINI mon 


F- autres sont encor 


gars ! Alors tu vois, c'est un génial jeu 


} de course dela même veine que 


Mais, tel le plus inflexible des sphinx, il Ë 


me dit que le petit scarabée que je 
suis n'est pas encore prêt: !Si 
demain tu sais attendre, alors la vérité 
se révélera et le voile du secret se 
dissipera.” Inutile de vous préciser 
que ce dicton tibétain n’a pas éclairé 
ma lanteme... bien au contraire ! 


Le lendemain. 


- Salut Florent, salut Eric. Bon alors, 


Les “cops” veillent aux æ ins 
pote excès c de 2 vitesse et C 


‘ts 
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Crazy Car 3, mais en vachement 
mieux ! Tu peux jouer à deux en 
simultané surQicourses complètement 
différentes. Et en mode Championnat 


à un seul joueur, sur 64 courses. Rien 


que ça ! Et je compte pas celle qui est 
cachée ! 

- Cachée dans le drape. heu. 
pas le dire ?! Désolé !!! 

- Attend “man”, ce n'est que le début. 
En plus du classique joystick, tu peux 
même jouer avec le Nintendo-Scope. 


fallait 


JANVIER 1994 : 


THCORFEBFKRHDHCEL 


Je viens de mettre le “boost”, ma 
voiture se transforme alors 


instantanément en véritable fusée ! = 


Ça donne un jeu de massacre sur 9 
courses complètement démentes ! 
T'as trois possibilités. 


voiture. Soit en mode deux joueurs, le 
prémier s'occupe du pilotage et l'autre 
cartonne avec le scope. 


Pour les costauds 

Enfin, dernière possibilité, tusfais tout 
avec le scope..Tu dirigés là voiture 
grâce-aux, impacts des projectil 
Mais là, c'estplus costaud 


soittute # 
contentes de dégommer les à 
concurrents et la console dirige ta 





En haie dax] joueurs, vous pouvez batailler sur neuf courses... à 
condition bien sûr de terminer à chaque fois premier ! 


l'ambiance sonore. démente Ton | 


gars! 


En ph ch CH Es à pan te 


brancher une souris à la place du 
paddle. Tu verras, c'est génial. Plus tu 
la déplaces rapidement et plus la 
voiture tourne. C'est proportionnel à 
l’empleur du déplacement ! 

- Bonne idée les gars ! Vous pouvez 
me dire un mot sur le principe de jeu, 
siouplait ? 


PAM 
l &:1 | 


il sr Do) | 
et en même temps complètement : 


génial. Tu es un ricain avec une 
Lamborghini, et comme dans 
“Canonball” (avec Burt Reynolds) tu 
participes à des courses interdites de 
villes en villes pour gagner du pognon 
et devenir le meilleur. 

- C'est tout ? j 

- Il est fou lui ! Ce jeu, c'est le pied | 
total ! Tu commences la partie avec 


Vous avez le choix entre trois pilotes différents : deux gros “balèzes” et 
une jolie demoiselle. Pas de panique, ils sont tous les trois aussi bons ! 


6000 $ en poche. Avant de t'engager 
dans la course intervilles de ton choix 
(attention confond pas avec Guy Lux 
mon gars !), tu peux faire un tour au 
magasin d'équipements pour 
améliorer les performances de ta 
lambo (pneus cloutés, détecteur de 


* radar, Superfreins anti radar, brouilleur 


de radar, boost, casque infrarouge... 
- Etles concurrents ? 

- Mais laisse moi finir boudiou, j't'ai dis 
que c'était génial ! Tu as 18 autres 
concurrents avec leur nom et 
caractéristiques propres. Ce sont des 


he pros, comme toi. Mais tu as aussi les 


concurrents locaux qui sont nettement 


Le seul sarl de conduire tranquille la nuit est encore de s'acheter à àla 


boutique, 


les “nights goggles”… la vision infrarouge, c'est pratique ! 





PARTS SHOP 


$ 50008 
MONEY: 6000000 


De haut en bas et de gauche à droite : le déctecteur de radar, le p'tit plus 


LOCAL EN AUTANT demarrage speed, la 
CO ETOUEN CAM TAETNENATE bis boosté ! Attention, ce ne 
* sont que quelques-uns des équipements disponibles ! 


RACE: MEMPHIS 
CURRENT BET: 5 2000 








Juste avant la course, on peut eng: les paris. Si kr terminez en 
première position, vous gagnez lei nble des mises !! 
moins bons. Et évidemment, il ya 
aussi les automobilistes classiques qui 
se baladent sur les routes, Avant de 


| j'en doute. pas, mais STOP !!! J'vous 
arrête là. Because j'aurai sûrement 
Pme pas la place de tout caser dans le test. 
Courir, tu peux engager les paris. Situ - Attends, on a même pas eu le temps 
gagnes, t'empoche les mises en plus de t'dire que tu pouvais réparer ta 
du prix de la victoire. Mais fais gaffe voiture après chaque. 

de ne pas tout dilapider car - STOP !!! J'le dirai. Promis ! Allez'et 
l'inscription aux courses n’est pas merci !!! J'vous laisse les gars. 


gratuite. à 

L Conclusion ! 
Attention aux radars Après y avoir joué toute l'après-midi et 
Faites aussi gaffe à la police qui veille, malgré toutes les tentatives d'intox 
toujours prête à te prendre en chasse. matinales d'Eric et Florent, je dois bien 
- Mais, c'est une simulation ? avoué que j'ai été complètement 
- Oh la la, non. Surtout pas ! On a séduit par le “Lamborghini” de 
préféré s'orienter sur le coté arcade. l'équipe Titus ! La jouabilité est 
Tu sais, si tu équipes au maximum ta excellente, l'impression de vitesse 
voiture, elle monte jusqu'à 511km/h. impressionnante et l'apport 
Tu vois notre jeu est vraiment stratégique est une excellente idée. 
phénoménal ! Non ?! De plus la durée de vie du soft est 
- Si! si! (politesse oblige). démultipliée par la possibilité d'y jouer 
- Une dernière chose que tudois de bien des manières différentes. 
savoir : Lamborghini est un jeu Lambo, c'est du tout bon !!! Mais ça 
stratégique. Il ne faut oublier de on le savait depuis longtemps. 
surveiller les performances des.autres Larmboda 
voitures et savoir les affronter au. bon LE 
moment, Tu vois c'est génial. 






Ti vi 


on peut faire compliqué ! 
C'est sans doute ce que 
les programmeurs de 
Titus se sont dit. Ils ont 
donc décidé de 
programmer les 


Pourquoi faire simple quand &? Ÿ 


interfaces 


nécessaires à 
l’utilisation de 
tous les périphériques de la 
Super Nintendo. Finalement, 
Lamborghini peut se jouer avec la 
souris ou le Superscope. II fallait le 
faire, ils l'ont fait ! 


Vous n'êtes pas seul à tracer sur les 
Highway des States. Dix huit autres 
redoutables pilotes luttent pour le titre 





MnLS Tel: 
325 KPH HRX 
1. à 21 COOPER 
CUT ENTRE TE CE 


LL LL LÉ ES 
CCR: Tr 
=Z Faso 
RON: 09 POINTS: 
283 KPH MAX 
TT HaRY 
HON: 00 POINTS 
> 287 KPH MAX 
EE UKALER 
“On: 00 POINTS: 
= 280 KPH MAX 
SPENCER 
HONn: 00 POINTS: 
290 KPH MAX 
— oTouo 
Hon: 00 POINTS: 
287 KPH HAx 
Max 
| #on: où POrnTs: 
CE: DL 4 


LLILLÉE 
DLL 


C'TLL ER 
:_: 2930 KPH MAX 
7 FELICIR 
HON: 00 POINTS: 
287 KPH MAX 
— JAMES 
HOR: 00 POINTS: 
288 KPH Aix 
CLINT 
HOR: 00 POINTS: 
230 KPH MAX 
| 8020 
HOR: 00 POINTS: 
CCR RT 3 
— SCOTT 
HON: 00 POInTs 
CE CRT: à 
BRETT 
Hon: Q0 POINTS: 
287 KPH HAX 
HAGAR 
CODEN TRIO ES 
269 KPH MAX 
KURT 
HON: 00 POINTS: 
- 286 KPH HAX 





de meilleur "driver" ! 


Gr A 


TITUS - | JOUEUR 


Avec le Lamborghini de l'équipe Titus, 


vous grillerez l'asphalte et tracerez votre |. 
route à toute allure à travers les States ! |. 


GRAPHISME 85% 


ANIMATION 88% 
SON 85%, 


JOUABILITÉ 89% | 


RE 


DUREE DE UIE 91% 


irexér 81% 
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POLE POSITION 






SORTIE 





OFFICIELLE 
Le 4 


Décembre 


Soyez en 
POLE 
POSITION 
dans vos 


magasins. 





Je 





ee :l 5 


Bb, plus cohnu sois-<- . 


Une k me 
Fe un tranat prend un repos bien mérite sé une dure journée de . 


1le nom de Ba 


lue res 280 


TS == 


4 \ 


= \t= | Avec la license Batman, la société Kénenl à aeu ler nez creux ! Que a 


se soit sur Nes, Game Boy ou Super Nintendo, les titres se 
succèdent et les hits s'enchaînent. Cependant, Batman Returns, 


Us sans être médiocre, ne s'inscrit pas dans la lignée des jeux 


ne 


précédents. Seuls les fans s'y retrouveront ! 


THE RED TRIANGLE CIR- 


CUS GANG CAREER 
HAVE BEEN 


THE METROPOLIS 
.THE MAYOR IS 


THROUGH THE TERRIFIEND 


Pour ceux qui n'auraient pas vus le film à sa sortie sur les écrans parisiens ou new yorkais, le pingouin est un être hideux et tellement laid que ses parents l'ont abandonné dans les 
égoûts de Gotham City par une froide nuit d'hiver. Recueilli pe les pingouins du zoo, le volatile hideux décide de mettre à feu et à sang la ville, pour se venger. Heureusement, 
Batman, | ‘homme chauve-souris, veille au grain du haut de son perchoir. 


oh Catwoman où es-tu ? Raaaeuh ! 
iii ! raaaeuh ! pchii ! 

-Mais monsieur reprenez vos esprits 1à 
Oubliez cette créature du démon et allez *<z 
Maître Bruce ! Je viens de plutôt aider celui qui vous réclame. 

apter un signal de détresse sur votre -Hein, quoi ? Mon cher Edouard j'en ai & 


réquence de secours ! Allez, Maitre Bruce, } 5%, marre de tous ces gens qui m'appellent à 
lebout ! DEBOUT... tort et à travers ! La dernière fois qu'une « 


CORRE 


aaaeuh ! phil ! raaaeuh ! . 
pohiii ! 5 

-Maître Bruce ! Maitre À 
Bruce ! Réveillez-vous 


EIRE T A 
= Batman joue au laveur de vitre: 
Il a de l'avenir dans le métier ! 


à femme m'a appelé, c'était pour que je! 


! corrige un type qui lui avait cassé un ongle à 
dans le métro. Les gens à notre époque ! 
{| " 1 si it 1 s'effarouchent pour un oui où pour un non | 
l'A ! 
po É ie à Le Red rennes Re el Bon allez trêve de bavardage ! j'y vais 
L! mais après cette mission, je m'accorde 
des vacances bien méritées. Et désormais, M 
je n’aide plus personne après 23 h. Je sais à 
que je suis un super-héros mais il faut pas | 
pousser... Allez salut Edouard. 
À -Au revoir monsieur et bonne chance ! 
-Ça y est me voilà parti. Je savais que 
| quelqu'un avait demander mon aide, Je 
savais aussi qu'il était plus d’une heure du 


W matin mais ce que je ne savais pas, c'est BR 
que l'appel concemaït toute la population #s 
1! de Gotham City. Pire encore cette mission M 


BA allait me prendre toute la nuit, En effet, à 


Boss 7 : Une chauve-souris contre 
un canard : qui vaincra ? 


Boss 3 : Sa mort a été une grande | 
1 perte pour moi. 


L| Boss 4 : première rencontre avec À 
le pingouin. Attendez la suivante. 


i Boss 8: Finalement le pingouin 4 a 
x quitté sa banquise. J 


À travers sept étapes différentes, je dois M 


An retrouver le terrible Pingouin (alias Devito 


i le nainbus !) et le détruire une fois pour 


1 toutes. 


= À Première étape 
1 À Dans la première étape de ma mission qui 


| Profitant d'un dérappage incontrôlé de son adversaire, notre valeureux 
éros se EXXX ette-un ven 7. ape DRE 


nl 


TT 


Boss 1:c'est l'odieux personnage Bi 
Lou harcele une e belle j jeune fille. 


- Boss 5: Un van qui tient plus du 1} 
b| M1 Abraham que de la brouette ! | 


Res 2. Oups c'était juste. Un 


Boss 6 : Un photograph 
pal ns etc était : fin. 


e qui 
adore tuer ses modèles ! 


RE 1 


| 

























traîne d'arrache-pied. Ajout hui, devenu un athlète (un peu comme Elysée de 
nommé pour défendre la veuve et l'orphelin. 


Li > y : ‘ 
* = se déroule du coté de Gotham Plazza, ÿ | 


dois éliminer des clowns maléfiques et des - L 
farceurs chaussés d'échasses géantes qui | fut glorieuse mais comme dit le 
UE dicton “j'ai gagné une bataille mais @* 
‘je n'ai pas encore gagné la guerre “. 
Dans l'étape cinq, sans doute la 


s'amusent à me balancer des torches. 

avant d'arriver face au malfrat qui tient ” 

prisonnière une belle et charmante jeune } 
© fille. Une fois le gros méchant vaincu et la 


fille délivrée, je m'accorde quelques _| 


instants de passion avec la demoiselle» 

avant de repartir au boulot ! | (r 
. À peine la deuxième étape commencée, je 
. Suis forcé d'user de mon magnifique coup 
de pied facial contre de gros débiles et 


"7 : des fous de l'épée à la chevelure blonde. ..: 


On peut dire que les rues de Gotham City 
#17 se transforment rapidement en véritable 
champ de bataille (un peu comme à 
ne. : Verdun en 1917 mais avec beaucoup pus 
de corps à corps |). 


douloureuse sûrement puisqu'elle 
| m'oblige à me battre contre la belle 
«+4 Catwoman), je dissèque des squelettes en = 
|| moto et des clowns cracheurs de feu. 1 














Scène de ménage, avec ma personne, au l 
sommet d'un bulding tombe et se tue : Al 
Oouuuifinnn ! à 
| Pour se venger de ma victoire (comme si je 
e souffrais pas d'avoir tuée celle que 
aime !), le pingouin m'envoie une floppée 
le clowns (c'est la 4ème étape), normal 
uisque le gang n'est autre que le “Gang 
du Cirque du Triangle Rouge”, À la fin de 





















: KONAMI - 1 JOUEUR 


Pour Batman, l'histoire bafouille. Après 
avoir instauré la loi au cinéma, c'est 
maintenant au tour des consoles ! 


| JOUABILITÉMED", 
DURÉE DE — % 


} 
l 
l 
l 
nn } Dans la troisième étape (la . 
ae 


| Manque de pot, Catwoman en pleine 


A DÉMÉNA GE 


si 


Lo 


=! 


es 
\ 





[1 


— cette mission je me bats pour la première ; 
fois contre “Big Pingouin”. La bataille dk 


Tnintenbatman”. 


Cl — 


rêves ! 


plus originale, je suis au volant de 
--ma Batmobile. Là bien calé dans le 
baquet, j'élimine de nombreux 
motards malveillants et j'explose 
une camionette ennemie, plus 
“proche du tank que du véhicule de 
fr livraison, d'ailleurs. Au fait, cette 
étape très excitante, utilise très 
bien le mode 7 de ma “super 


Pour aller plus vite, je résume les 2 
derniers niveaux. Dans le sixième, 
j'évite des pingouins 
canonniers, qui m'envoient 
des boulets énormes sur la 
p A tronche. Ensuite, je ne fais ie 
#—— qu'une bouchée du tueur armé d'un appareil photo trafiqué en mitrailleuse ! Finalement, j'atteint le repaire du 
7. Pingouin. Le volatile est prêt. Comme dans le film, il lutte bien installé dans son canard. Manque de bol pour lui, = 
j'ai gardé tout au long de ma mission mon arme spéciale, si gentillement préparé par Alfred, mon Major ; . 
> d'homme. Mon travail terminé, je rentre chez moi. Je m'endors comme un bébé et me plonge dans de beaux lS 





























Michaël le sauveur de la nuit “| 


ACHETEZ vos JEUX VIDEO 
D'OCCASION de 320% à 70% 


MOINS CHER QUE LES JEUX NEUFS 


LL LB) QUE Role Cie) EE de) NICE 
EN MAGASIN DONT + DE 6500 NOUVEAUTES 








GAME-BOY 


+ 400 jeux disponibles à partir de 69 F 


CONSOLE NEUVE 299 F 


CADEAU 1 loupe grossisante ou 1 sacoche 


MEGADRIVE 


+ 1800 jeux disponibles à partir de 79 F 


CONSOLE NEUVE 
MEGADRIVE 11 695 F 


en cadeau : jeu SONIC 
SUPER PROMO 
- Jeu ALTERED BEAST 59F 
- Jeu STREET OF RAGE 99F 
- Manette MEGADRIVE 69F 


| VENTE PAR CORRESPONDANCE 
24/48 H 
LIVRAISON COLISSIMO 
AVECLA CARTE DE FIDELITÉ, 


sax 200 F 


DE JEUX GRATUITS 























N.E.S NINTENDO 


+ 1800 jeux disponibles à partir de 69 F 


CONSOLE NEUVE 
+ljeu 289 F 


SUPER PROMO JEUX NEUFS 
- SUPER MARIO 3 (US) 

- DUCK TALES (US) 

- ADDAMS FAMILY (US) 


- ADAPTATEUR JEUX USA 





MASTER-SYSTEM 


+ 1800 jeux disponibles à partir de 59 F 


CONSOLE NEUVE 
+ Tjeu 289 F 


SUPER PROMO JEUX OCCASION 
= SHINOBI 59F 
THE NINJA 79F 


- ATTEC ADVENTURE 79F 


SUPER-NINTENDO 


+ 2200 jeux disponibles à partir de 119 F 


CONSOLE NEUVE 690 F 


CADEAU 1 jeu de notre sélection offert (valeur 389 F} 
SUPER PROMO Adaptateur jeux Jap/USA 79 F 


+ 150 jeux YN à porfir de 89 F 


CONSOLE occasion 349 F 


CADEAU 1 sacoche pour les jeux 













N.E.C 


+ CON jeux disponibles à partir de 99 F 


ONSOLE PORTABLE 
Tu GT TURBO 
+ ] jeu 995 F 





CADEAU 1 montre SCORE GAMES 





GAME-GEAR 


+ 300 jeux disponibles à partir de 69 F 


CONSOLE NEUVE + 1 jeu 595 F 


CADEAU 1 adaptateur secteur 





MEGA-CD 


+ 150 jeux disponibles à partir de 149 F 


CONSOLE NEUVE 1 690 F 


CADEAU 1 montre SCORE GAMES 








NEO-GE 


+ 200 jeux disponibles à partir de 399 F 


CONSOLE NEUVE 2 490 F 


CADEAU 1 montre SCORE GAMES 







ATARI 
JAGUAR 





+ l jeu 1 790 F 








AMIGA CD32 
CONSOLE NEUVE 
+ 1 jeu 2 490 F 


CADEAU 1 montre SCORE GAMES 


DIMANCHE 19 décembre 


SAMEDI 25 décembre 
del4Hà19H 







RESERVEZ, VENDEZ, ECHANGEZ VOS JEUX ET VOS CONSOLES 
EN APPELANT LE 36.685.686 + 


Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel - BUS : 63.86.87 - PARKING : Maubert 


Nous rachetons vos consoles ainsi LA CLEUATIEE 
eGAME-GEAR MEGADRIVE MEGA CD eGAME-BOY 
eSUPER-NINTENDO/FAM/SNES .NEO-GEO 
Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province 
et échangeons vos jeux sur : » N.E.S ° MASTER- SYÉTEM CAEN A 
(voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) 
(Echange exclusivement réalisé au magasin) 


SCORE GAMES: 


17, rue des Ecoles 37, Cours Guynemer nie 


SCORE GAMES 17, rue des Ecoles - 75005 PARIS 





Je règle par : 
MANDAT LETTRE 
CHEQUE 0 

| CARTE BLEUE Q N° 


CONSOLE 




















Aurore 


BON DE COMMANDE EXPRESS :_A retourner pe 


BANZ 12/93 * 


CÉEUEUELEE 








75005 PARIS 60200 COMPIEGNE 1! FRAIS DE PORT (1 83jeux:30F) | CONSOLE :60F 
D 36.685.686 + | T3 44.20.52.52 | | rorA A PAYER 


| | Date expiration : PTS 





* fre dons a imite des soc disponibles 

















lisses 








Le héros de Flashback est sûrement l'un des persos les mieux 
bien le temps de voir toutes c 


encore à la rédaction. Il y a près de six mois 
jamais (sauf peut-être pour SF2). Pour le coup, Sony décide de 
ette fois sur la Super Nintendo. Réfléchissons : la Super Nintendo possède 
de meilleurs graphismes et de meilleurs animations... Question : avec 
ces paramètres vont-ils s’additionner ? Je vous laisse le découvrir... 


La présentation du jeu vous explique à l'aide d'une fantastique scène cinématique dans quelle aventure vous vous êtes embarqué. Rien qu'avec ces quelques images, 
vous comprenez aisément que la partie ne sera pas facile. Pour passer les pièges les plus durs, vous devrez faire preuve d'adresse et de subtilité. En effet, Flashback est 
beaucoup plus qu’un simple jeu d'action. N'hésitez surtout pas à tuer votre prochain avant qu'il ne vous tue et à remettre cent fois votre vie sur le tapis. 


de Flash Back un habile 
(explosif) de Prince Off 


des aventures fantastiq ù | p i Dans les premiers niveaux, vous êtes confronté à plusieurs missions. Notez minutieusement les codes, et 
rgs, des extra tereètre 1 aventures il n'y surtout faites des sauvegardes de temps en temps. Ce serait rageant de refaire tout le chamin parcouru. 


scrollings, l'action se dér 


Vous êtes en visite guidée sur Terre. Vous rencontrez beaucoup d'ennemis et de pièges. Ce n'est pas la 
peine de vous presser. Allez-y pas à pas, c’est la meilleure solution pour rester en vie. 


à - Une console SUPER NINTENDO. 

À - Un JEU par machine et par 
semaine (SNES, NES, GAMEBOY ) 

à - Des milliers de PINS BANZAI 

1 - Des CASQUETTES JURASSIC 

À PARK d'OCEAN 


Pour passer ce niveau, vous devez impérativement prendre l'ascenseur 
du dessous, Un seul problème, un ennemi se trouve dessus ; Aie ! 
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Quand VOUS passez au travers d'un champ 
 Lmagnétiq 
Son ( regar 


Vous subissez un terrible 
la photo du dessous), 


és qu'on est jamais vu. Il court, saute, tire, freine sa course fait des cabrioles, et je ne sais quoi d’autres. Remarquez, vous aurez 


imations par vous même car je suis sûr que vous achéterez ce fantastique jeu qu'est Flashback ! 


Enfin bref, sur la Megadrive, le jeu 
s'est révélé être un chef d'œuvre... 
Qu'en est-t-il de la version Super 
Nintendo ? 

Et bien voici la réponse : je suis un 
peu déçu... Alors qu'on s'attendait à 
une merveille musicale on à 
finalement un son identique à cel 
de la Megadrive et parfois mêm 
très inférieur. En effet dessons\ont, 
disparus comme panetchantement 
et les musiques ont été amputées: 
notamment la superbe Musique de 
fin. 

Pour les graphismes, on voit 
parfaitement le nombre plus 
important de couleurs par rapport à 


Pas facile de se retrouver en terre étrangère, sans | 


repères et à demi-groggy. Une seule solution, 
prendre son courage à deux mains et commencer 
l'inspection des lieux. 

Le premier niveau est très simple à passer 
(quoique !). Vous devez monter, monter, monter 


| et parfois redescendre. Peu ou pas d'ennemis à 


affronter mais beaucoup d'énigmes à résoudre. Si 
vous êtes bloqué faites le 36 15 Konsol, vous y 


| trouverez sûrement votre bonheur. Sinon, ne 
| comptez que sur vous même. De toute façon, je 
| ne pense pas que vous rencontrerez trop de 


problèmes contrairement à la suite. 


lors droit à de 





Attention aux hommes d'en face. Ils vous jettent 
des grenades à la figure qui sont mortelles. Après 
les avoir vaincus, vous avez deux possibilités : 
passer par le haut ou passer par le bas. 
Personnellement, je vous conseille d'aller en bas, 
il y a surement quelque chose à faire pour 
poursuivre votre chemin... 

Soyez très prudent car des ennemis peuvent 
surgir de nulle part et vous surprendre. À ce 
moment là, vous ne disposez que de quelques 
secondes pour réagir et éventuellement vous en 
sortir, J'espère que mes conseils vous serviront 
beaucoup. Bonne chance ! 


Le dernier niveau est 
extrèmement long. Notez 
soigneusement tous les codes et 
soyez très prudent, cela vous 


| sauvera la mise bien des fois. 
| Autre information, les souris 


mécaniques, bien utiles jusque 
là, peuvent s'avérer décoratrices. 
Mais, je dis ça. 


Beaucoup de pièges vous 
attendent dans ce niveau. Usez 
de méthode et vous n'aurez 
aucun problème. Contre les 
ennemis coriaces, mieux vaut fuir 
que tenter l'affrontement. La 
fuite est de toute façon la 
meilleure solution d'après moi. Je 
suis le spécialiste. Compris ? 


voilà les principal 
jeu passionnant. 


SONY - 1 JOUEUR 


Même si on s'attendait à un peu mieux, 
Flashback demeure l'un des meilleur 


GRAPHISME 87% 
ANIMATION 93%} 
SON 86% 
JOUABILITE 90% 


RÉE DE VIE 92% 






















a souris la plus rapide du Mexique parcourt six 
pays exotiques à un train d’enfer pour sauver 
ses amis kidnappés par le méchant roi 
Grosrat… 
Heureusement, Speedy a des amis bien placés et plus 
d’un tour dans son sombréro : du fromage pour les 
vitamines, des ressorts pour rebondir, un turbo 
puissant et. beaucoup d'humour ! 


x 6 mondes fabuleux : Mexico, le désert de Sable, 
l’île aux fromages. 

* un “niveau de chef” pour accéder au 
monde supérieur 

x des obstacles casse-têtes : des blocs 
fondants, des paysages qui 
s’effondrent… 

* et plein d'astuces pour être rapide, 
très rapide !!! 
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recherche . Je l'insère et je me mets 
au travail. 

Premier indice, l'éditeur du jeu : Sony: 
Image Soft. Une société réputée pour 
la qualité de ses jeux. Elle commence 
pas mal cette enquête ! 

Le commissaire Frankie me donne le 
second indice. “Mon petit gars, me 



























éclaircit l'affaire M 























Au centre de l'actualité depuis quelques dit-il, nous avons affaire à un jeu de uspect peut se M 
mois avec Jurassic Park, les dinosaures De | + y £ 1 an ss É êres ; ci il ss 1 
d, i f ù egadrive”. Enfin, lenteur de la n, soit il donne 4 
“dep sb pr de procédure judiciaire, je suppose. Mais Pieds ! Bref, c'est un 
. ? : quel homme ce Frankie, tout de même | t dangereux. Mais il 
kidnapper la copine de Chuck Rock. * Bref, j'appui sur le bouton “Start”... état de légitime défense 
Mais au fait, qui c'est Chuck Rock ? ; 21 £ Le troisième indice me ses niveaux qu'il traverse, il 








Us souvent agressé par des 


Un “repompage” de Jurassic Park ? saute aux yeux. Chuck sou 
Rock ne délivre aucune. bêtes sanguinaires et affreuses. 
option. C'est vraiment. Les niveaux nombreux, beaux et 
our le savoir, et pour dommage. Je com". colorés, avec de nombreux scrolling 
élucider le fond de tu mence ‘alors ma  différenciels voient notre suspect 
l'histoire, j'ai décidé d'Ali Baba. Mais le recherche de laérité: … avancer, sauter, progresser de lieux 
1 \ ; Le perso'quejedinge, bizarres en endroits sus 
un bonhomme nommé Chuck F h " ; 
un bonhomme nommé Chuc À 5 
pas très intelligent, m | 
baraqué. Fait très inté 
dire que “Honga Bonga” ! 
L'histoire se déroule 























étective privé et de fon ültiples perquisitionsret à 
suivre. Je recherché 6 acharnée, js trouve ann la 


répondant au cartouche qui figure sur mon avis de 






























1 : ce jambon donne 400 points. 2 : cette cuisse de poulet 

rapporte 600 points. 3 : une bouffe quelconque qui octroie 800 CE) 
points, 4 : une tête de porc augmente le score de 10 000 

points. 5 : cette étoile donne elle aussi 10 000 points. 6: de 


be. l'énergie pour te régénérer. 7 : une bonne tomate à 10 000 
points. 8 : des petits pois qui valent eux aussi 10 000 points. 





Pour passer le premier niveau, deux solutions s'offrent à vous : passer par les plateïc 
ne rencontrerez aucun ennemi, En bas, vous trouverez plus de bonus et quelques enr 


seeegee CesECS Ces70c 
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de passer certains obstacles. 


Ennemi 3 : Monter sur le dos de ce 
dinosaure pour ne pas tmober dans 
les marécages. 





ER rque, cest”, 






normal sinon ceserait 
is 


AS Ra fl 






| vous êtes dans le dernier niveau, 
quelques efforts et vous 





2s du haut ou par le chemin du bas. Le choix est facile : en haut, vous 
k bas et dégommer tous les petits monstres. 


js, Passez par le 





TR 0 ie 0 Ne CU 
à. à " ï 
cn 


Ennemi 1 : Un petit Rhinpcéros qui 
se divise en 2 au Ro contact. 


Ennemi 2 : ce volatile vous permet 
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Ennemi 4: : une ne gentille et belle 
baleine. 





en a un, bien partieuliel 
régénère entièrement. 
Accompagné d'excellentes musiqu 
Chuck Rock est aussi un jeu très 
drôle, avec beaucoup d'animations 
très marrantes. Je n'oublie pas de 
mettre dans mon rapport la possibilité 
pour Chuck de soulever les pierres qui 
l’aident à passer des obstacles et le 
protègent de certaines attaques 
ennemies. 
Voilà, je crois que j'ai tout dit. Bon, eh 
bien il ne me reste plus qu'à remettre 
mon rapport au commissaire Franckie. 
Quel tirant d’ailleurs, ce Frankie. Il 
était de tellement mauvaiseshumeur 
l’autre jour qu’illm'a mis sur une autre 
enquête. Mais vous ‘me connaissez 
maintenant, je ne me laisse plus faire ! 
Je lui ai donc dis que je ne pouvait pas 
car l'affaire Chuck Rock m'avait 
épuisé. C'est vraimentitrop cool la vie 
dedétective ! 

David, ‘le détective de Banzrn 


Ennemi 6 : Ce mammouth est 
dangereux car il possède de 
terribles défenses. 


Los 
et un petit dernier extrèmer al 
dangereux : croyez moi sur par 

N atteindre, notre. homme a dû 

jouéP'éË nombeuses païties. En effet, 

ilne possède que quatre de | 

vies pour finir le jeu. Vous 2 


compris, pour aller loin il faut de la 



















Boss 1 : Jetez Jui la pierre dans ms 
tronche, ge lui fera les pieds ! ! 





Boss 2 : quelques bon coups de 
ventres et c'est fini. 





Boss 3 : placez vous devant lui et 
taper dans l'estomac. 








Boss 4 : Faites aux xperes qu'il 
lance et tapez és 





Boss 5 : Restez sur la id 
et frappez dans le bas-ventre.s 


SONY IMAGE SOFT - | JOUEU 


Sorti il y a près d'un an sur Megadrive, 
Chuck Rock demeure un excellent jeu 
même s'il accuse son âge. 
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? À l V4 En voyänt la démo du jeu, j'ai cru pue j'étais au cinéma. Avec seulement quelques images, Capcom a parfaitement 
retranscrit l'histoire du dessin animé. Il vous montre ainsi dans quelle aventure vous vous embarquez. Vous pouvez aussi 
? appréciez la beauté des graphismes, qui prouve une fois encore que Capcom est un maître du genre. 
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s d'Agrabah, 
ques diamants ! 


LE GRAND SOUK Ca a 
D'ALADDN I + m9 nan 


Eparpillés sur le territoire d'Agrabah, Aladdin peut trouver de nombreux objets qui s'avèreront utiles pour qu'il puisse terminer sa quête. 1 : en collectant cette lampe magique, 
Aladdin gagne une vie supplémentaire. 2 : trouvez le coeur pour qu'Aladdin l'ajoute à son compteur de vie. 3 : Aladdin doit récupérer les pommes pour les lancer sur ses ennemis. 4 : 
grâce à ce poulet, toute l'énergie d'Aladdin est restaurée. 5 : collectez 100 diamants qui donnent une vie supplémentaire à Aladdin. 6 récupérez le pour qu'Aladdin puisse voler dans 
les airs. 7 : Aladdin peut ouvrir ce coffre en sautant dessus. 8 : aidez Aladdin à les renverser pour voir ce qu’elles dissimulent. 9 : ce pain ajoute un coeur au compteur de vie d'Aladdin. 
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LE MARCHÉ D'AGRAB, 
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| PLATEFORMES | 
CAPCOM - 1 JOUEUR 


Au cinéma, c'est fabuleux. Sur console, 
c'est dément, Un jeu de plateformes 
exceptionnel sur Super Nintendo | 


GRAPHISME 94% 
panne | À ANIMATION __90% 
QUE SON 89% 

LAD | TR LOU PI IOUARILITÉ 90%) 
À L'ECRAN || 1 DURÉE DE VIE 85% | 
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Le nouveau dessin animé" ||] 
Aladdin” qui sort dans les salles 
prouve une fois de plus que le 
cinéma ne cesse de céder aux 
chames des “ Contes des Milles 
et Une Nuits”. Le miracle Disney 
se rt une nouvelle fois. 
hme 


s'accélèrent, les récits 
s'électrisent, C'est toujours 
aussi efficace et entraînant. Les 
gags et les i s'enchaînent 
dans un tourbillon (l 
faut dire que Disney a mis les 
moyens. L'utilisation massive de 
formatique des 


10860 
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NFOGRAMES (Giniends) 
F Sa Seal of ! 7 de désire 


d recevoir 
gratuitement une 

# documentation 

Cd concernant le produit 


Sd 
Ar 


GB Q NES Q SNES Q 


Quality 


4 Bon à retourner à : 
4 INFOGRAMES - 84, rue du 1* Mars 43 
rte T4 69628 VILLEURBANNE Cedex 


BA 



















LES BONUS 





Si vous voyez cetee- Celui-ci vous donnera Celui-la vous rendra 
shirt, sautez dessus ! une invulnérabilité invinsible aux 
Il vous donnera une temporaire, Woolies pour 
vie supplémentaire ! Très utile ! quelques secondes ! 









BUBSY, ça pourrait être 

les initiales de Bon, Ultra-Beau;, Super 

et Youpi. Oui, ça pourtait.. mais en fait, 

c'est le nom du dernier venu dans la ménagerie 
d'Accolade, Bubsy est un gentil petit personnage qui 

ressemble un peu à un croisement de chat et de renard. 

sul où min = LN7 à WT 
ème, 


omme point de départ de 
cette aventure ‘platefor- 
miesque", prenez Un gros 
matou pas peureux et : 
castagneur.au possible. Ajoutez las 
dessus lune boñne tranche d'invasion 
extraterrestre orchestrée panles natifs 
de la planète Rayonne, les Woolies, 
grands consommateurs devant 


l’éternél'de.laîne en pelote Et vous 
obtenez une partie de lutte inter- 




















 e ‘ vient d'actionner le frein de sécurité, le train s'amête Pour. 
planétaire échelonnéé sur pas moins Bubsy Jusque pesage difficile wagons 
de 16 tableaux (16 comme 16 mégas). ir: NM AR ENEn ait 


Ce qui trappe en premier lieu, ce sont. »" est malicieux, tantôt il marque une Simple et efficace ! 
les innombrables miriques de'Bubsy. L. (grandetétupeur. Bref, pournotre plus e “Parlons, peu, parlons bien. Question | Pour passera pes de choix. Il a Load he 
Tantôt, son œil _,… dgrand plaisir visuel» ‘ maniabilité, c'estssimplissime,l.Un pour actionner le du pont... Et hop ! LI 
toutes les expres*. Æbouton pourassurenles sauts faciles, Sie 
sions facialesset 
corporelles”:.de 
"nôtre pétit. Méros y 
Je he sais 


passent ! 
pas si vous 


aviez remarqué, 

mais Bubsy n'a 

Je quatre 
loigts... 


























CARESSE : 
DE LAOA] HUM 





Bubsy sort d'un passage secret. 
attention au dangereux Wooly ! 


BUBSY COURT, VOLE, SAUTE, PLANE, Gi 


: Eur 
. # tes 






Pour ses mouvements, Bubsy possède une foule d'animations très différentes les unes des autre 
féliciter les graphistes pour leur superbe travail. Tout ! Je dis bien tout... a été prévu, et au dé! 
poussière aux Woolies ! Comme vous le voyez la vie n'est pas toujours rose pour notre h 





Voici Fa boss 1 n 2: pour Li He 
re sautez leur sur la tête. 





Boss 3 et4 : encore Un saut sur là 
tête et c'est dans la poche !!! 


Un autre pour sauter encore plus'haut, 
via de: jolies.pirouettes et.un-dérnier 
pour planer êt pour éviter de S'écraser 
comme un.viéux flan-aurpieddes 
précipices En secoüant le tout au 
l'shäker’ le tour est joué, vous obtenez 
un savant et onctueux mélange ‘de 
Road Runner pour la rapidité et de: 
Tiny Toon.pour |ämaniabilitésetela 
beauté de'ses décors, 


Non violent ? 

Pas d'armes au programme, mais pas 
d'ombrés non.plus, puisqu'ilest 
heureusement possible de renvoyer 





Boss A idem que pour les 
précédents, mais en doule’{ { 





Boss ultime : encore là même 
recette... mals.eniplus coriace !!! 


| 


dernier niveau dans le vaisseau “enterprise" (où est ? 
au au demie eu entre pt 


Bubsy a sûrement oublier d'actionner un levier. Normalement l'acide aurait du 
disparaître pour qu'il puisse attraper les pelotes et le “bonus bulle” ! 





A 2 








; 
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les wooliestd'où.ils. Viennent*en Jeur. 
sautant sur la tête’ Tous les trois 
tableaux, vous faites connaissance 
avec leS/inévitäblestbossdesfin.de 
niveau,’Sivous comptez'bien,“en 
divisantiSeize tabléaux partrois'actes; 
on obtient uritotal de*5,33 boss. Mais 
comme.du'coté d'Accoladeüniest pas 
radin et'qu'onn'aime pasiles calculs 
trop compliqués, “on' arrondit au 
dessus. dé l4Wirgulé/pour'arriver. au 
bout du comptera/unatotal bientpesé 
dé’sixiboss {Vous voulezluné autre 
preûve deleur générositéD'accord ! 
Alors sachezique Vous disposez de10 
vies pour débuter vos parties et qu'un 
système de codes estrà Votre 
dispositiôn. C'est pas sympa:tout 
ça |? Un dernier mot surles musiques 
qui.sont.trépidantes.. tout comme le: 
jeu d'ailleurs! 
Sans atteindre.des sommets en 
matière d'originalité; ni renouvéler Gin 
genreultra.classique, Accolade est 
tout de même parvenu à-un résultat 
plus que satisfaisant, Bubsy ravira j'en 
suis sûr les plus difficiles. d’entres- 
vous | 

Dawoolybsymaniack. 


LEE MABHES WOOD COHMENRENT À TION A FAN 
DEA 





Sivous attrapezcette grosse bulle, votre 
score augmentera subStanciellement ! 








A gauche, sautez sur fe Caisse et 
à mA 95 pelotes ha: coup ! 


ou Dr roms 


ACCOLADE - | JOUEUR 


Un jeu de plateformes complétement 
dément ! Des heures et des heures | 
de délire garanties 111 | 
| 


ENST So SET ET ON SEM DA LA DE 


81 QU ACT ELA HGON LAS DROIT LA RU ÉROÏQE Qu 0. 


SSE, G FAMBADE, TOMBE ET SE RELEVEN / 


1 peu plus et on se croirait dans un dessin animé 7 Walt Disney, comme Aladdin par exemple ! ! On ne peut donc que 
jrès pour illustrer les aventures bondissantes de notre petit félidé dont le seul but dans la vie est de faire mordre la 
: il peut mourir de nombreuses facons (noyé, écrasé, pulvérisé, atomisé..), mais un chat. ça a neuf vies !!! 
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arii Champions 


La F1, vous tente ? OUI ! Alors avouez que ça tombe sacrément bien, ps que Gremlin 





lance sur le marché une cartouche au mélange détonnant. Imaginez (c'est une 
supposition) que vous avez filé un bon coup de boule a Nigel Mansell ! Le pauvre se 
retrouve hors service, alors il n'y a pas 36 solutions... Vous devez prendre place dans son Le feu vient de passer au vert... les choses sérieuses vont commencer, 
baquet et conduire sa Willi à la victoire... et les comptes vont se rêgler sur l'asphalte ! 



















le titre le plus rapidement possible 
(comme l'a justement fait Nigel). 
Comme théatre des opérations vous 
disposez des seize circuits officiels du 
Championnat du Monde. Au niveau de 
la concurrence, ne croyez pas que 
c'est gagné d'avance. Tous les autres 
pilotes de la saison 92 sont là et ne 
rêvent que d'unesghose, ramener le 
é à leUr mamé A 
d'entamer la sais 





Avec Nigel Mansell, on fait le tourndiimondessans quitter sa console de 
jeu. Une bonne occase de perfectionner sa géographie ! 





Dans quelques dizaines de mètres se trouvent l'entrée aux stands. L'écran se charge de vous tppuer que vos pneus sont au bout du Pendant l'arrêt, les mécanos sai 


C'est le passage obligatoire pour changer son train de pneus. rouleau. Une seule chose à faire : s'arrêter pour les changer ! Un mot, un seul... faire vite !!! 


EI CCR 


Dépasser un concurrent à 277 km/h, c'est chaud mais indispensable 
pour les mettre tous dans le vent. et finir dans les points ! 


(comme sur le jeu Turbo Lotus 
Challenge 2 et 3). Seuls les pneus 
finissent par s'user. Et lorsqu'ils 
sont au bout du rouleau, il est 
fortement recom- 







précision, après chaque course 
vous récupérez un password, Option 
très utile, convenez en ! 


EU 
de s'arrêter rapidos aux 
d stands pour les changer, sinon 





Coté réalisation. 

Grerlin a préféré développer le coté 
arcade à celui de la simulation pure et 
dure. Les collisions (par exemple) vous 


ANIZSA 


Das 


l'abandon est inévitable et les précieux 
points de la victoire s'envolent ! 


Et coté jouabilité ? 


La version 
Game Boy a 
bénéficiée 
d’un énorme 
effort sur le 
plan de sa 
réalisation. 
Malgré sa palette de couleur (!) très réduite (wouarf !), les 
contrastes sont excellents et le rendu de la vitesse est tout à 
fait honorable. Le seul reproche concerne la lisibilité du tracé, 
pas facile d'anticiper les virages. Bref, je conseille de tout cœur 
cette mouture qui a satisfait toute la rédaction !!! 


SIL 





us montrer les bonnes courbe 
scetexempicijes 


VOUS DOUF VO 





alors que le chrono tourne. 








Comme dans la réalité, les rétroviseurs vous signalent les concurrents 
qui vous collent aux baskets. Très utile pour boucher le passage !!! 










GREMLIN - | 


A coup sûr, une des 
simulations de F1 du mare ochi 
vous au volant. ça va très très vite !!! 


DAC JA 





LA FI C'EST 
PAS DE LA TARTE 








C'est ici que l'on choisit les 
réglages de sa voiture. Trois types 
de réglage : dure, moyen, souple. 


LIL PTS/TINSN 


Après des qualifs mémorables, je 
suis parvenu à prendre la pôle. 
Sortez l'appareil photo !!! 






LPS DIRES 
MAIL 

















Ecoutez bien les conseils prodigués 
par Nigel. Ils vous seront précieux 
pour larguer tout le monde ! 


Je suis à fond de 6ème et pour 
l'instant tout va bien.La zone 
rouge complètement allumée. 


Avec cet exemple, nous nous 
retrouvons sur le circuit officiel 
d'Angleterre : Silverstone. 


Voici un exemple de circuit. 
Ici il s'agit du circuit de la 
principauté de Monaco. 


ANIMAUX A 





Voici le trophé tant convoité par 
l'ensemble des coureurs. 
Pourtant, seul Nigel en profitera. 






Depuis qu'on a déménagé de nos 4° 

locaux , je suis obligé de me farci À  ! 

le métro toûs les jours. Alors pour * 

pas m'ennuyer je regarde les pubs 
«collées aux murs. Soudain, l’une 

d'elles attire mon attention : venez à Fun 

Park Land, le pays des gens heureux ! Tien, 

tiens, intéressant. j'vais peut-être y faire un tour. 


= = 

Dans le niveau trois, Aero teste avec beaucoup de courage, le saut à l'élastiqu è til 

AERQ LE RISQUE TOUT 4 prend son élan, puis se rends compte de l'erreur qu'il a commise. Trop tard, (: Voici Parti pou 
=” 


e dimanche suivant, me voici 

tout fringant aux portes du 

Parc, affublé d'un costume 

de chauve-souris (une 
coutume, il parait}. Fun Park Land est 
composé de quatre grandes sections. Un 
cirque rempli d'acrobates et de clowns ; 
une zone d'attractions avec les classiqu 
grandes roues et tout et tout ; une forêt 
enchantée et un musée plein de 
mystères... 


Des clowns assassins 


Ma visite dans le cirque est une surprise} 


car, à peine installé, deux clouns enragés 
me foncent dessus, Leur but : me tuer. 
Grâce à mon déguisement, j'ai heureu- 
sement la possibilité de sauter et de 
foncer en vrlle sur mes opposants. Je leur 
inflige un KO, digne de Ray Sugar Leo- 
nard, au premier 

passage. À 

l'entrée, 

on me 


prévient que chaque niveau est divisé en 
cinq sections. Dans chacune, je dois 
réaliser un certain nombre d'actions 
annoncées en début de parcours. 

Le premier stage m'oblige a détruire cinq 
plateformes étoilées… Bizarre non ? 
Après avoir accomplies mes bizarres 
missions (en comptant un sauvetage de 
demoiselle tout de même) et après avoir 
passé un bonus stage doté de rotations 
et de zooooomms d'enfer, je tends 
l'oreille et perçois tout à coup la musique 
entrainante des fêtes foraines. Génial, on 
va bien s'amuser. 


 C'estlafête 
si Je me rends enfin 
compte de 
l'ambiance 
sonore qui 
m'entoure : 


Bonus stage en Mode 
7 : merci Pilotwings ! 


c'est la fête ! Une fois le boss du 

cirque passé, me voici dans le 

parc d'attractions. Ici, je 

m'amuse beaucoup surtout 

dans les grandes roues, les 

montagnes russes qui 

speedent un max et en lattant toujours autant 


d'ennemis.. pas très sympas. Là, je me rends 
compte du soin apporté à l'animation d'Aéro, 
ainsi que du nombre alluginant de ses 
positions. La qualité des scrolings différentiels 
et la rapidité d'action sont parfaites et sans 
reproches. Après avoir battu une tête de clown 
géante, me voici dans les bois mystérieux de 


secrets sont 
uvez les donc ! 


CRETE 
nombreux : 


parti pour 


un bon bain au fond du trou ! Faudrait voir à réflechir, Aéro ! 


mL = 


LT ES 


#” | Notre ami Aero, ne possèdent certes pas la souplesse d'Aladdin, mais il se débrouille pourtant pas mal. Il multiplie les effets de style 
Aero peut aussi effectuer une vrille pour percer la garde de ses attaquants. Il peut aussi utiliser divers moyens de transports comme 
Acro.bat assure un maximum. Mais attention, la vie réserve parfois des moments difficiles. D'ailleurs, chaque fois qu'il lui arrive 


TE 





Voici un petit bout du niveau deux. 
Heureusement car imaginez le désordre 
si on Vous avait donné le niveau deux en 
entier. Après un bain forcé, Aéro 
devra traverser un tunnel pa rejoindre 
ï 


une échelle menant à la fin du niveau. 


Eacile Non ?>? 
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F 
Ca A Une clé pour i Oh oui ! Oh oui ! 
PR ouvrir les portes. des points ! 
ER Une double-vrille, Sachez que : : SEA 
Frs : BOSS 1 : deux frères jumeaux un 
très utile, 20000 points... peu trop haut placés ! 


ë +. * Un point apportent une 









- d'énergie. vie gratuite ! 
La gfande roue fait partie des * 
nombreuses "joyeusetés" du niveau 2. SE ; 
4 ae : Des points ! des _ D) Du temps cette 
FA s "AS si points ! 4: fois ci. 
| plus de créations originales Û 





LUTTE e charge “M ass FE, 
e Aéro, Sunsoft A à ï “4 ï Et encore des Un projectile 
adapter bon D'A des plus | points ! bien sympa. 
hands succès ÀÀ la Néo Géo. 1 6 es | . BOSS 2 : une tête de clown qui 
A venir : W, ! ” se . Es essaie de vous chopper. 
F ne vie en plus. , oler pendan 
Are Art quelques instants GHÉSTOETE 






secrets remplis de bonus et d'étoiles 
s'offrent à moi. Chemin faisant, mon 
aventure me porte sur un tonneau 
dévalant une pente. J'attaque ensuite 
une cascade terrible, remplie de pièges. 
C'est à ce moment que je me dis que les 
graphistes d'Iguana sont de véritables 
artistes. || n y a qu'à juger de la qualité 
des dégradés de fond et de la beauté 
des décors (au premier niveau, ça ne se 
voyait pas tellement. J'arrive sans trop de 
problèmes dans le musée, stade ultime 
de mes péripéties. Les décors et la 
musiques sont à tomber par terre. 


d'oublais, les méchants sont de plus en In extremis, Aero réussi la chute qui lui aurait été fatale vu la 

















| les pi de : ? % f k ! æ D 
Ho ne a . pièges de plus en NS réchauffée de E ! : PLATEFORMES 
* MOTTE Après cinq stages difficilement franchis, : RS +  - Te SUNSOFT - | JOUEUR 


PATENT 1e Voici face au boss ufime qui ne me si |A NE Sani audi doute Fin des vellleis jeta 


she, PO joi éli Ÿ JE e À : de plateformes du moment. 
k les PU Rs JR PORT URI ; : + æ Conseillé à tous ! 


de la SPEMintendo Dr || ES AIGRAPHISME 91% 
Pas debosaunieu sut FES ST mere, (ONIMATION 93% | 
mt MOON 96% | 

enestooure out MJOUABILITÉ 90% 

« DURÉE DE UIE 90% 





istoire d'impressioner la galerie. Mis à part sauter ou courir comme n'importe quel écureuil débile, À 
monocycle ou encore les trains des montagne russe. Bref, au niveau des figures de style Aéro the 
ie catastrophe, Aéro écarquille les yeux comme s'il c'était coincé un orteil dans une porte ! 
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Quand la défense angoisse, elle fait des fautes ! En l'occurence, celle-c 
est grave puisqu'elle occasionne un péno et un carton (bien joué !), 





trouver le terrain ; engager les joueurs ; acheterles 
n, convoquer l'arbitre et son sifflet, Attendez, ce n'est pas tout, [ne 
, Pour la troisième mi-temps !!! Enfin bref, un match c'est pas 4 
, c'est simple, j'ai arrété de me prendre le choux. le joue à Sensible 


uipes nationales les équipés de dub, | [à ts 
durée des maïchs, la difficulté, les schémas | TT UT TT ù 
a M nn MT © | | Après une vilaine action, le joueur espagnole se pre 
one Se on am en né Ra à ie 
les condiions atmosphérique ] BE Fe ANNE ANT | 
ampionnat, la Coupe, lès qualifica AA ï | 
Ur la G pe di monde, etc, | 1 PENATINV) 
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Super Nintendo est excellente. 
Le meilleur jeu de foot sur cette machi 


GRAPHISME 77% 
ANIMATION 91% 
{SON 


























OU TRFE SCOR JEAN + 
IDE TON CALE 
PEHONIGUE ! 


d'autres. 
TRUCS & 


POUR TES CONSOLES 


SUPER NINTENDO - CODE DU JEU 

ADVENTURE ISLAND - 1001 ; ADDAM'S FAMILY - 1002 ; ANOTHER WORLD - 1003 ; BEST OF THE BEST -1004 ; 

SUPER DOUBLE DRAGON - 1005 ; FINAL FIGHT - 1006 ; SUPER GHOULS'N GHOST - 1007 ; S 

UPER KRUSTY FUN HOUSE - 1008 ; MAGIC SWORD - 1009 ; MARIO PAINT - 1010 ; SUPER R-TYPE - 1011 ; 

STREET FIGHTER 2 - 1012 ; STREET FIGHTER 2 TURBO - 1013 

NINTENDO NES - CODE DU JEU 

ADVENTURE ISLAND 2 - 2001 ; BATMAN RETURNS - 2002 ; BATMAN 2 - 2003 ; BATTLETOADS - 2004 ; 

BIONIC COMMANDO - 2005 ; BUBBLE BOBBLE - 2006 ; DOUBLE DRAGON 2 - 2007 ; DRAGON BALL - 2008 ; 

DREAM MASTER - 2009 ; GHOSTBUSTER 2 - 2010 

GAME BOY - CODE DU JEU 

ADVENTURE ISLAND - 3001 ; BATMAN - 3002 ; BURGER TIME DELUXE - 3003 ; FORTIFIED ZONE - 3004 ; GOLF - 

3005 ; KING OF THE ZOO - 3006 ; KIRBY'S DREAM LAND - 3007 ; MERCENARY FORCE - 3008 ; NEMESIS - 3009 ; 
PACMAN - 3010 





Se déplacer dans le monde de Turrican, c’est comme essayer de rejoindre le 
stand Banzzaï lors du Supergames Show un samedi ! Ga grouille de partout, on 
ne sait plus ou donner de la tête ! Seul avantage du Supergames : la violence 
est un peu moins présente. Alors que dans Turrican, une méga panoplie d'armes 
… lourdes et des tonnes de munitions vous sont fournies pour vous frayer un 
chemin. 


Pourquoi tant de haine et 
‘tant de violence ? Eh bien, 
tout simplement parce 


qu'un malade qui se prend 


pour le maître de l'univers 
Vient d'envahir votre mère patrie. Non ce 
n'est pas la Terre cette fois-ci, mais peu 
importe, enfllez votre amure de combat 
Turican” et sautez à pieds joints dans 
l'action ! 
IL est vrai que dans l’ensemble le jeu 
demeure très classique. Shoot/- 
plateformes avec scrolling multidirec- 
tionnels. Mais n'oublions pas que les 
programmeurs ont de l'expérience. |ls 
ont fait leur armes sur Turrican 1, 2 et 
plus récemment sur le 3, Ne cherchez 
pas ces jeux, il n'existent que sur micro ! 
Alors, mieux où moins bien qu'avant ? Et 
bien la réponse est. Mieux, Avec un 
grand “M” s'il vous plait ! 
En effet non content de reprendre les 
éléments essentiels des premières 


simple que ça arrive, parfois, 
qu'emporté par Votre soif de vengeance: 


| vous sautiez de comiches en plateformes, 


pour flinguer tout ce qui bouge ! Les 
douze stages (4 niveaux divisés en 8 
sections) additionnent à eux tous plus 
d'un milier d'écrans illustrant vraiment un 


jeu extrèmement long et vaste et de 


suroroit, difficile. 
Le premier niveau se déroule dans des 
plaines désolées au milieu des ruines, des 


nes et de cavemes mystérieuses. 
IHUTRAQIIES EL UE CAVEMIES MYSIENEUSES. 


Première qualité du jeu : le fond sonore. 
La musique en Dolby Surround comme 
dans King Arthur World, c'est vraiment 


canon ! Mis à part ça, les graphismes 


ee of ai met sil 


Vci une map ! Ne soyez pas étonner, le rédacteur en chef en veut au moi 


vous entoure car les profondeurs sont souvent peuplées de bêtes infämé 


sont correctes, les couleurs explosent, les 
dégradés, c'est de la folie et l'animation 
rapide et fluide vous ravira, 

Le deuxième niveau Vous mène dans une 
usine glauque regorgeant d'ennemis et 
de flammes, histoire de compliquer la 
tâche au valeureux guerriers que vous 
êtes. Le troisième niveau est nettement 


plus linéaire que ses prédecesseurs. 
C'est une course poursuite, sur un fond 
de montagnes enneigées et de mer de 
glace, contre des mammouths géants et 


des boules de neige qui vous précipitent 
dans le vide, Pouquoi pas ! Là encore, 
chapeau pour les graphistes, pour qui 
l'utilisation des couleurs n'a vraiment plus 
de secrets. Le dernier niveau est plus 
calme. En tout cas en apparence, Là 
vous avez droit à une ballade dans la 
base ennemie. On peut dire que les 


Une séquence cinématique 
au début du jeu vous 
expliquera le pourquoi du 
comment. du vil empereur 
qui décide de s'emparer 
CM 
gentil héros armé jusqu'au 
CAN qui est pas content du 
tout ! Le héros, c'est vous ; 
AE ANT AT TATONN 
COTTON 
trop fort la nuit ! 


graphistes se sont largement inspirés 
d'un certain film (Alien pour ne! pas le 
nommer). Mais là encore, c'est très beau 
et le son de plus en plus dément ! ÿ 


versions, cette mouture utilise à fond les è ni st à 3 feal ot a bil Sn 
| capacités dela Super Nintendo. - ne au niveau 1, Votre habileté sera test 
Dans l'ensemble, l'action se résume à un au dessus de Ja lave en fusion. 
mitraillage en règle des ennemis, Ne 
croyez tout de même pas que c'est aussi 


dre dans une infractuosité. 
es jaunes ! 


Notre valeureux Turrican bénéficie des derniers progrès de la science. Il peut rouler sur lui même, courir, 


sauter... très loin, tirer dans diverses directions et envoyer 2 barrières de lasers qui couvrent tout l'écran. 


intensifie et devient vraiment très chaude à partir du 
deuxième niveau. ‘ttention ! 


end 
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Vos réflexes seront testés à fond sur ce train ! La caverne dans laquelle Ouhlala! Qu'est-ce que c'est beau mes ami 
il roulé est remplie d'aliens. Ca va cogner dur ! violet, c'est vraiment magnifique ! Et une léa 





se tête ‘rotationnera” 
era pour votre plus grand 


> 









“h 






Le dernier boss est un Alien 
Vousrisquez de piquer de nombreuses crises de nerfs à force de tomber  Séant, tout gluant, Heureusement 


Dans ce niveau, on peut direiqu'on se croirait 5 Cris ï ÿ î 
de ces plateformes roulantes. Je le sais, j'ai tout casser ! CUUET ENT TA 


vraiment dans les décors d'Alien. 









I { ha Avant de voir le jour sur Super 
Bref, Super Turican est un jeu d'arcade Ù ; Nintendo, Turrican fut le héros d'une 
attachant et vraiment superbe en tout A saga de trois épisodes sur Amiga 
point. commencée en 89, Ces jeux restent, 

l encore actuellement, parmi les 

pas meilleurs dans leur catégorie ! 


ECHANG1 


Me Uilner (Tu ticanes ?) : 


SEIKA - 1 JOUEUR 


Pas de mystères, les grands micros 
demeurent excellents sur consoles. Un 
must de la catégorie action ! 
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Pris dans un éclair, notre valeureux Turrican vi 
d'énergie descendre dangereusement. - 
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Echange de Jeux 
50 F sur S.N, MD 
30 F sur GG, GB 
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Janvier 3027 : cela fait dix ans que vos 
parents ont été assassinés par de vils 
guerriers de la Lance Noire. La L.N. est un 
Cartel de mercenaires renégats qui sème la 
terreur dans tout l'univers. Pendant toutes 
ces années d'attente et d'entrainement 
votre soif de vengeance n’a cessé de croitre, 
À bord de votre robot, vous vous lancez à la 
poursuite des meurtriers. J'en connais qui 
vont passer un sale quart d'heure !! 





Un robot ennemi à midi-Envoyez 
lesttorpilles.! 


n coin malfamé, 
Commençons par un petit 
détour par l'option 


“entraînement” pour vous 
familiariser avec les commandes de votre 
Mech'robot, Là, Vous pouvez guider votre 
engin en modes “vue de dessus”, “vue du 
cockpit”, vous pouvez aussi “locker" vos 


ennemis ou sélectionner les armes ! 
Vous voici maintenant dans une mégalopole 


füturiste. Un bar malfamé, mais musi- 
calement cultivé (on y passe des musiques 











- Vue de dessus. Très pratique pour vous 


ienter et situer l'adversaire ! 


‘jazzy'), attire votre attention. Là, Vous” *" à dénicher du travail (dur par les temps qui 


faites d'intéressantes rencontres avec des: 
gens du milieu et tirez d'importantes 
informations pour la suite des opérations. 


QIZANE E2E aunmels abus AS Dan 
Cearle, par exemple, est un très bon 
conseiller et un ami précieux. || vous aide 





allu dix 
et 









ans Pour 
ag££riner mes 
et 


courent), via des contrats sur différentes 
planètes. 

Le “Holovidéo” (sorte de magnéto du futur), 
sraietmA an onntart dirart avar das 
vous\met en contact direct avec des 
mercenaires amis, Le journal télévisé “News 


Netlwest aussi une bonne source 
d'informations. Elle vous indique 
notamment que les mercenaires renégats 
sont recherchés par le gouvernement. 
Quelle aubaine ! 

Avant une mission, il est conseillé d'aller 
faire un tour du coté de votre Q.G. ! C'est ici 
que se prennent les décisions importantes, 
et que les informations circulent... De plus 
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1 : grâce au Holovideo, vous aurez 
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ACTIVISION - 1 JOUEUR 


Pompé sur le jeu Battletech, Mechwarrior 
propose un combat à mort | Bonne 
utilisation Ju mode 7. 


non” pour acquérir les meilleures armes. 
Plus tard, avec encore plus d'argent en 
poche, vous aurez le choix entre 


Le petit héros préféré des jeux vidéo. 
Entre ses coups de bidon et ses 
lancers de rochers, il vous emmènera 
à travers une série de cinq mondes 
préhistoriques tous autant différents 











ro 
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Je sais, on pourrait croire que c'est la même carte qui se répéte infiniment. Eh 
vous ne manquerez pas d'y repérer tout un tas de détails complétement diffé! 
CAT ALTAU AIETELE AAA ATOUT (ITA TTLA 

Armez-vous d’une pelle et d'un dose 


quelques 50 mètres de là, 
Flagada lave tranquillement 
son hélico en chantant : 
“C'est le plus puissant de tout — C “: x - 
ï csouuu ! Il vaut des 3 F Li @T LE | 
RON - en AT A0 «| 
l'entendre ma 7. w NA POLE _ | 
re cinq ans que : : RS var mer 4° 
Enfin bre |- LE 


. 30. 
NN eme 


Le L 


ET 


ul 
jeta 


2s nombreux leviers que Picsou devra actionner c'est un jeu eformes. 
n de la sortie. Super Hi jé “der 





MOYEVPOUR COMITE Après avoir réussi cette énigme impossible, Picsou pourra s'emparer du 
US LE TRUCSLASUCES à gros coffre rempli de pognon. 


8,76 PUIS 2,19 LA MINUTE Œ BEN # (| 53 89 ; 











, au début on voulait mettre plein de photos de mannequins partout (Cindy, Claudia et aussi des 
S mannequins dans toutes les pages. Avouez que ça vous aurait branché, non ? Mais on revient à 
conviendrez, ne nous empéche pas de mettre des photos de mannequins... (non ?) 








n non, j'affirme le contraire !!! Si vous regardez avec attention toutes ces cartes, 

S qui vous prouveront bien qu'elles sont dissemblables !!! De droite à gauche (si si) : Egypte, 
ès uns des lieux que Picsou devra explorer pour trouver les cinq trésors. * 

uile de coude pour lui donner un coup de main !!! 


393 


. Cette île cache un terrible 
secret concernant “l'Atlantide", Une 
végétation dense et infestée d'ennemis plus 
res les uns que les autres couvre MG. À 


ä 








m'attaquent. 
gâteau: Po 
pierrepui 


CAPCOM - 1 JOUEUR 


Pas mal pour une suite. Capcom nous 
déçoit rarement et une fois de plus 
c'est une réusite ! 


GRAPHISME 89% 
ANIMATION 90% | 
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Armé de sa canne de vieillard, Oncle picsou s'apprète à écrabouiller un e les niveaux, achetez des 
gentil batracien. Ééressants. 





Tiny Toons 2 ! 


Buster Bunny, devra 
combattre Montana Max 
dans quatre scénarios de 
films. En effet, Buster Bunny 
fait d’abord un tour au 


Farwest, au Japon chez les Samuraï, dans . 


un film de sciences-fictions et finalement 
dans un film d'horreur façon “Dracula” ou 
“Frankeinstein” ! Chouette, non ? 

-je pense que je me suis fait bien 
comprendre les enfants alors en route. 


Dans le Westem Buster se trouve près d'un 
saloon. Une armée de cowboys tente de le 


tuer. Pour les éliminer, sauter sur leur tête 
en essayant de ramasser un maximum de 
carottes. Elles donnent une vie si vous en 
ramassez cinquante. Dans le dernier 
combat du film, Buster lutte contre Le 
cowboy Montana Max en sautant de cheval 
en cheval. Coupez elle est bonne... 

Eh les gars c'est pas sérieux tout ça ! Vous 
avez déjà vu un vaisseau spatial dans un 
film de samuraï ! Allez vite ! Pendant qu'on 
perd du temps et de l'argent cette fripouille 
d'Homer Simpson est en train de se faire un 
pognon pas possible ! 

Action : Bon là Buster, tu arrives en Extrême 
Orient. Alors que tu prenais les asiatiques 
pour des gens extrêmement accueillant, ils 
se jettent sur toi avec leur sabre, Bien sûr 
Buster n'est pas le dernier des abrutis, et 
grâce à son coup de pied paralysant, il fait 
la loi. Au finish vous affrontez Montana et sa 


_— Li 
TNE OST Æ— 





du touuuut ! 
Les Simpson's 








à  inconcevabie de continuer 
) / moi-même, avons décider 






Bon, les enfants je dois vous le dire, ça va pas 


diffusés par Canal Plus battent 


toutes nos records d'audience ! Gomme il est 


à ce rythme, mes supérieurs et 
d'innover ! Pour une fois. Bob 


: (notre producteur !), a eu la brillante et génialissime idée de 
s'associer avec la compagnie Konami pour créer un nouveau jeu sur Game Boy qui portera le nom de 


LIFE we [= 


TÆA2S 2-07 000160 





On se croirait en plein Far West : Un y qui se ballade et qui fait du 


rodéo sur un canasson, c'est pas banal 


grenouille lanceuse de mouche...5,4,3,2,1 
coupez l'elle est bonne, on la garde. 
Quelques part dans le futur, tu dois 
combattre des robot-canard futuristes et 
comme tout les films de sciences fiction, 
tu as l'occasion de piloter un vaisseau 
spatial avec lequel tu dois éviter de 
nombreux pièges et obstacles. Après 
avoir battu de nouveau Montana Max 
vous pouvez une fois de plus participer à 
une épreuve qui vous donne un continue. 
Dans le chateau hanté vous combattez 
une horde de morts-vivants, vous devez 


Il ne faut pas tomber dans le vide sinon c'est la mort assurée. II ne faut 
pas non plus se frotter à ce crapaud qui vous attend bien sagement. 
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aussi éviter les chauves souris “vampires”, 
avant de combattre un Montana Max 
matiné de Frankeinstein. 

-Bon les enfants on a bien travaillé pour 
aujourd'hui. Je vous souhaite une bonne 
soirée et à demain pour tourner la fin du 
film. 

Tiny toons 2 est encore une fois un bon jeu 
de plateformes. Les graphismes sont très 
bien travaillés et le jeu est plutôt hard à 
terminer. Bon, c'est bon ! On arrête aussi le 
test !! 

Michaël le testeur albinos. 


LIFE We 
TIRE ACT 


| 


LE iris 
CET 











Notre gentil lapin rigole mais cet ennemi ne rigole pas lui. Attention ! Le plus 
DER DM A ce niveau est de rebondir sur la tête du dit ennemi ! 


# 
TIR 452 +04 001124 


Vous vous faites attaquer 
vie, il est souhaitable de 





LAL DE ZE 2E DE 2: 2727} 


Le bonus du jeu : vous pouvez gagnez beaucoup de choses que je vous 
laisse le soin et le bonheur de découvrir ! 








r des chauves souris. Au lieu de risquer votre 


uir, 
























Vous êtes presque arrivé à la fin du 
jeu. Il reste juste à battre le boss 4, 
ce qui n'est pas une mission facile ! 





: KONAML- 1 JOUEUR 


Oand les Tiny Toon débarquent sur la 
Game Boy, la petite portable chauffe ! 
Normal, avec les Tiny c'est l'aventure. 





LEPARADIS AUTREUNDE 


DREAMS 


Extra - - -rapide est de nouveau la 
grande mode, et pour certains il représente le seul et le vrai 
jeu électronique. 





Les jeux sont impressionnants, la tension intense, lorsque 
vous essayez de battre le haut-score. Proclamé être le seul 
flipper pour jeux vidéos qui vaille la peine d’être joué sur le 
Game Boy, Pinball Dreams est la sensation ultime, qui se joue 
à cent à l’heure. 


TESSE 


“Facile à jouer mais difficile à maîtriser”, Tesserae consiste 
en un ensemble de carreaux formant des mosaïques, qu’il faut 
effacer de l’écran en retournant un carreau sur un autre, ceci 
en une série de coups verticaux, horizontaux ou diagonaux. 
Votre stratégie doit être de trouver le moyen le plus facile et le 
plus rapide de faire disparaître tous les carreaux dans les 
LOUER 





D OPAECTR 





quête vous conduira dans 8 mondes terrifiant U plés de 
villages inconnus, de forêts étranges et d'étendues de lave en 
LOUE 


Votre quête sera entravée par de nombreux pièges mortels. 


‘HUMAN 
Remontez au temps de l’âge de pierre, à une époque où ces 
nigauds de Néandertal vivaient en tribu. 


L'intelligence était tout en bas de la liste des priorités de 
l’évolution, et ça se voyait!!! 


Dans leur lutte naïve contre l’extinction, LES HUMAINS ont dû 
faire preuve d’un esprit d'équipe, tant pour découvrir le feu, 
les armes, la roue que pour résoudre toute une série de 
problèmes de la vie courante. 





Vous devez terminer chaque niveau en conservant en vie le 
plus grand nombre d'hommes de votre tribu qu’il vous sera 
HUMAINE-ment possible. 


Avec les Humains de Gametek le seul chaînon manquant c'est 
vous!! 








À eme présente on rave Lame fs etais ar Super te, 
Smeg pet tn oeL 


or desire-ège cp nn pe pence 


La Game Boy nous propose pour une fois une intro QU UT ENTS des dessins superbes. Notre 
ami sur son radeau, pris de surprise par une tempète, s'échoue sur une île. Mademoiselle Marine le 


ne énorme-vague-envoie par: 
Z 2 4e fondmon petit-bâteau 
J'ouvre les Yeux-encéfe-un 
peu-hébété. Jé: suis dans une” 
petite pièce aux cotés de la Princesse Zelda 
- ét Mario! Mais. quelques chose ne tourne 
pas | rond ÆJ'arcri Voirmes deux amis 


7" malé-en-tait- les deux Cpeféonnes auXpieds-- 


de mon li se nomment Marine elTarkin, La 
demoisellem'a-trouvé échoué sur là plage: 
-dé l'île Cocblint.. Après m'avoir rer mon 
- hoëélier (j'ai-bien fait d'y faire 6 graver” mon 


& £ nom } 150 Troie, [3 se de la” 


répée £ 


trouve allongé sur une plage. 


plage car-je veux en pue rétrouver-mon 


Après une.courte- viéite di ége A 
Mouettés, jé.me dirige vers’la fameuse 
plage’en évitant d'étranges monstres qûiren 
veulent à ma personne, Par chance, je 


retrouve-môn arme: C'est-le-moment que 


choisit un étrangé hibéd pour médire, 
L'AVENTURE CONTINUE... 


“Ce que je ne sais pas’encore, c'ést que cet 
= -hibotrfede rencontrerai souvent durant mon 


aventure. Qu'il me paréfa du Poisson-Rêve, 
un-animél étrangé-enfermé déns-un œuf, Et 











F 
375994 


ESS 








T véici uñ ane On. If yen a huit, isrééellent dés pièges achiaÿéliques - Se 
e 


inventés par 


Le Z 


PAGE 46% JANVIER 1994 


s Mmalins-de chez Nintendo.” 
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- Orisihalité de cette version: dé temps én temps Vous gere atéie des 
J'tours “dans ges scènes d'arcade super symps: CL as 


queje Ce rouver huit instruments 
magiques pour le réveiller. 

- Mais aujoürd’hui je peux‘le dire, je. ne sais 
pas-non-plus que je ddis-trouvér ces 


dans l'île: Là;je dois aussi trouver dé 
nombreux objets-quime serviront pour mon 
aventure. Ün brécelet qui: m'aide à-Soulever” 
258$ mal dé chôses, ue pélle pour découvrir 
les souterrains secrets.1ly-4aussi un baton 
de feu pour enflammer més ennernis et une 
--plume-quime rénd plus: léger-que le vent. 
Bon je ne vous donne péé-toute la-liste, 
mäis-SacheZ que beaucoup d'objets vous * 
aideront dañs Votre quête. 
TON INSTINCT TU SUIVRAS … : 
Pour parvenir-ä-mes fins, je peux aussi 
parler aux-péfsonräges qui croisént ma 


mieux; comme cela je récolterai un max 
d'informations et d'objets: Très. important, je 
ne-dois pas hésiter à fouillé unpeu partout 
par plaisir, cértes, mais-aus$i par nécessité. 


Dans-Zelda, feel vient-aussi des 

graphismes superbes ot dés-animations : 
magnifiques. Elles Mettéfit en-valéur les , 
splendides décors et les enfemis obnubilés 
par votre mort. 











“Dès lé début du jeu Vous vous oi dans à mélson de Marine #Z 
2 “Frkin: ce dernier vous rendra votre US 2 








D_. _VVVVPV9 
376% 


ET 
} fe) 











Laforêt eñchantée cache de - 
nombreux secrets. 


Le ré village:des animaux et Sumeaui- A 
avec le ee des-Mouettes. 


7 plaisir viént aussi de Ja éniébiité, in 2 


instruments. dans huit donjons-éparpillés 


-"Iibrémenten passant parlo menu: 


“Énfins ditesVous-qué votre aveñturé Séra 7 
route. Ils Sont d’ailleurs nombreux. Tant 


AJOUBBILITÉ 


peu spéciale, sur la GameBoy. Comme 
vous le-sävez tous, deux boutons ornent- 
petite-porfable, Il-était donc dif 
d'attribuer toutesies fonctions aux deux 
boutons. Vous pouvez-dônc les définif 


D'autre part, sijamais VOUS vous sentez 
seul, Toin dévos-amis : appuyer Sur Select # 
pour voir le-chemin parcouru sur-l'île de 2 
Cocolint, Libre aussi &:vous-d'entrer dans 24 
une cabige téléphonique pôur passer-unr 
coup de fiFà“Pépé le-Ramollo” qui Vous”? 
aidera si vous êtes Goincé, 7 
Les musiques reprénnent lés thèmes. . 

grands hits Nintendo commie le Zelda dé là 
Super Nintendo ou-Sim City: é 


superbe; longue et qu'elle VOUS tiendra en 7 
haleine-jusqu'au bout-Vous’devez trouvsr 
des dizaines de petites astuces, des 
dizaines d’eñdroits cachés et des centaines A 
de Rubis. 


Mr Vitner alias Lion l'aventurier ? 





NINTENDO - 1 JOUEUR 


À Carrément dément ! Zelda est sans doute 


l'une des meilleures cartouches 
disponibles sur Game Boy. 


GRAPHISME 92% 
ANIMATION 88% 
SON 94% | 
92% | 
DURÉE DEUIE 91% 





Dans le 
puits, est 
caché un 
quart de 

coeur. 

Trouvez-en 
trois autres 
| et devinez 
ce qui se 
passe ? 


Voici le plan du village des Mouettes. Vous y reviendrez souvent car c'est un endroit essentiel dans le jeu.Il renferme de nombreux secrets et ses habitants sont toujours prêt à vous aider. 
Avouez qu'on a fait fort ce mois-ci pour un jeu Game Boy. Mais une fois que vous jouerez à Zelda vous ne pourrez plus vous en passer, croyez-moi ! 


éros possède 1 ais il possède de 

mêmes aptitudes V4 nouvelles positions 

que sur la Super , R { totalement inédites, 
Nintendo... ANT \ cool non ? 


Il peut par exemple 
sauter par dessus des 
trous ou encore 
plonger dans l'eau ! 








Ces satanés tortues;-on-pourra dire qu'on les a bouffées à outes-les sauces. Je ne m'amuse même plus 
à compter le nombre de versions.déclinées en arcade, sur Super Nintendo, sur Megadrive, sur Game 
Boy, sur Nes et même sur micro. Enfin bref, comme le jeu-est signé Konami, on en redemande, mais 


c’est vraiment par vice ! 


ette fois-citrois des quatre 
tortues ninja se font enlever 
par l'ignoble Schredder (j'ai 
l'impression que les mots 
ignoble et Schredder sont indissociables 1). 
La quatrième Michaelangelo va devoir tant 
bien que mal partir à la rescousse. de.ses 
potes. 
Première approche de la base et premier 
réflexe : appuyer sur Select. Une “map” de 
la base ennemie s'affiche. Elle est immense 
la base ! heureusement pour se repérer, 
des points noirs indiquent les endroits à 
visiter pour avancer dans le jeu. 


Game points 


La'recherche mise à part, Tortues Ninja 3 . 


est un jeu de “plateformes/baston" 
classique, superbement réalisé. Une fois les 
tortues délivrés, le joueur peut,lés utiliser 
d'autant plus que chacune possède des 
capacités particulières. 

Michaelanaela neut nlaner dans les airs, 
Leonardo peut creuser le sol etc. 














ES 
L : FEI 
SCORE 








A peine arrivée à l'entrée de la base;-Michaelangelo se fait déjà"attendre 
par-un garde bien planqué. 





LI FENNSI13 
MORE 

















Mis à part les ennemis déchainés; de nombreux pièges encombrent le 
chemin tortueux denos Tortues Ninjas. 





Dans l’ensemble le jeu reprend'le principe 
de la saga des Shinobi, sur Game Gear, 


dans lesquels il faut délivrer ses potes les 














Une fois délivrées, choisissez la 
tortue de vos-exploits. 


ninjas pour pouvoir.les utiliser. 

Ici les tortues sont enfermées en prisons et 
la clé est au-fond d’un puits. Non ! je 
voulais dire, les clés sont gardés par des 
boss bien sûr ! 

Nos tortues vengeresses ont la possibilité 
de frapper de leurs armes respectives (sai; 
baton, sabre, nunchaks), elles peuyént aüssi 
sauter dans les airs.et envoyertballader 








Tel un Fei Long déchainé, Michaelangelo tente d'asséner un coup de pied 
chassé à ce gros méchant. 


leurs ennemis d'un coup de pied-Sauté-à la 
Feil Long, Nosshéros Peuvent aussi grimper 





Leonardo, la première tortue à délivrer, à la possibilité de creuser le sol 
en tournant sur-lui-même: 


auxéchelles et se baisser, lâchement, pour — Turtles 3 est donc.un excellent titre qui 


éviter un mauvais coup ! équilibre bien les deux genres,, 
eviter un mauvais coup ! équilibre bien les deux genres 
{Arcade/Recherche) pour le plaisir. de.touéf 
Vi à A quand une suite !? 
iew boite Leonardo vilner 


Au point de vue de l'animation, rien de bien 
transcendant, le strict nécessaire, quoi. Au 
niveau des graphismes, rien à dire, c'est-duf 
konami bien propre sur lui. Le-Sôn.:toujours 
et encore un excellent traÿail. Enfin'la durée 
de ie, c'est-tout coo! grâce,à la présence 
de password. 




















Voici le plan de la Vase ennemie : 
impressionant, non ? 


: KONAMI - 1 JOUEUR 














LIFE: 
SCORE 








Les tortues reviennent une fois 
de plus pour le bonheur des petits 
et des grands. Super ! 








Avec son nunchak, Mike plane comme un petit “zozieau”. Chaque Tortue à 
son petit truc à elle. 
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qu'on ne puisse le faire à pied. 


JANVIER 1994 





Sur |' échelle, vous pouvez balancer des shurikens, cool non 2 7 Psmmage 








[L DREAS 


=. 
Que les amateurs.de flippers (billards PARNE ques pour es: en F 
française) se leve ! Votre vœux le plus-cher vient d’être exhaussé 


sa lan pe at 
ametek. La 


conversion de ce super hit Amiga sur votre portable 8-Bits favorite est d'ores et déjà 


disponible. Plus la peine de se ruiner au bistrot du c: 


d'acquérir Pinball Dreams pc pour nourrir votre Game Boy. 


@à inball Dreams vous propose de 
P vous défouler sur trois flippers 
” différents : Ignition (le futuriste), 





Er (le cimetière). Pour ma part, je 
préfère Ignition (mais c'est bien connu, les 
goûts, c'est comme les couleurs..), Chacun 
des flippers demande une technique 
particulière pour gagner le plus de points 
possible, obtenir les extra-ball, le special.et 
bien d’autres bonus. C'est pourquoi il vous 


faudra négocier au mieux les bumpers, les 


cibles et les élastiques qui accélèrent la 
bille, D'autre part, les flippers scrollent 
verticalement sur environ trois écrans. 

Pinball Dreams offre toutefois des 


graphismes assez moyens, ce qui a permis 
d’un autre côté d'améliorer l'animation et la 


Steel Wheel_(le train). et. 


ikwot suffit maintenant 




























rapidité de la bille qui est d’ailleurs 
inexorablement attirée vers le bas (ça doit 
être la pesanteur. Heureusement, une quille 
au milieu des fppers vous permet d'éviter 
de temps en temps une “cave” (terme 
pointu des pros du flipper au moment où il 
perde la bille directement sans la toucher). 
De plus, il est possible de “bourrer” 
(secouer) le flipper en appuyant soit sur la 


touche Select, soit sur la touche B. Le but 


de cette manœuvre consiste à modifier la 
trajectoire d'une bille. Vous verrez alors un 
léger tremblement du flipper. Mais attention 
au tilt! 


ARRETE DE FLIPPER ! 
Contrairement aux versions micros, Pinball 
Dreams ne propose que trois flippers au lieu 











Vous disposez de 3 flippers 
différents. Claquez les tous !!! 


Pas mal le flip. Avec la ribambelle de champignons; de couloirs et de. 
cibl, on doit passer pas mal de temps avant de claquer ! 





de quatre. Ceci dit, il est évident que la 
version Game Boy n'égale pas celle d'un 
Amiga. Mais là n'est pas le problèmér! Le 
principal problème consiste à suivre la bille 
sur un si petit écran, la définition de l'image 


GAMETEK - 1 JOUEUR 


Pour les nostaliques des billards 
électriques Gametek nous a pondu un 
vrai flipper, sur la Game Boy ! 





Un flipper en 3D-pour la page de 
présentation.Pas mal ! 


étant de 144 x160. Autre inconvénient le jeu 
ne peut se jouer à plusieurs (même pas 
chacun son tour !). On ne peut donc pas se 
mesurer aux copains. Par chance Pinball 


Dreams possède aussi des qualités, comme” 


par exemple sa prise en main immédiate. 





Pas la peine-d'être Fonzie pour secouer le 
flipper-Le système de commande est 
relativement bien pensé avec la manette 
multidirectionnelle qui permet de diriger le 
flipper de gauche et-la touche A celui de 
droite. Notons au passage que l'ambiance 
sonore est assez réussie avec le doux bruit 
des flippers et une-musique propre à 
chaque billard électrique. Bref, avec Pinball 


Dreams, la Game Boy se dote-d'un'dés « 


meilleurs jeux de flippers’actuellement sur le 
marché ! 
Louis Houna 











| 
| 
l 
| 
| 
| 
| 


— Densu un n fi per, le but consiste à ne 

pas perdre la bille, Pour cela vous 

poux de rs techniques, 

La fourchette, le "bourrage” et le 

coup de pied ! Pour ce dernier, 

vous repsserez parce que la Game 
Boy n'a pas de pieds ! 














Rien de tel que de bloquerune 
biellé pour reposer les nerfs) ! 


JRLD Super Nintendo 
OL Ne entation, préssez 
RDROTE LU ù 


À, VOUS pourrez 


He les écrans selon votre bon 


même changer 
vouloir. 


© MECR WARRIOR Super Nintendo 


ne planète, mettre le jeu en pause et 


écuti es boutons À, L, L, F; A, LL 
FT POS Nous ment RAnenant invincible. Roulez 
etits bolides ! 
Bity Joe. 


PF*M86. Vous aurez 
de vous frotter à l'ultime boss du 
e dégommez (accrochez-vous }, Mario 
est pas beau Ça @ 


ATOR Super Nintendo 
PREDÉCAERES " 

ART, L, DROITE ,X 

IT, Si la manip 


ue la jeune fille 
n' 
STAR a be 


cutivement SUT 
tableau d'options doit apparaître. 


e YOSAlS COOHIE surer 
Nintendo 
MODE VERY HARD : 
Choisir le mode 
WJERSUS”, puis 
sélectionner ,, 
l'option “COM”. 
Appuyer _ 
écuti t sur L, R, X, 
tout en ES LAN tour à tour Ÿ 
ressés. Press. VO 1 ee, doit 
faire retentir à VOS oreilles “ : OU ir 
| nt de nouveau Sur 
Das EE lancez le jeu. Vous vous For 
at compte que le niveau de difficulté a ête 
considérablement augmenté ill 
Olivier Tapas. 


e BOB Super Nintendo 
Des codes en veux-tu, en 
Premier monde : 


voilà... 


nde : 


75092 
Catherine Memat. 


MANSION nes 
pe en d'ouverture de) PP Vous 18 F 
jre restera 0000, € Le V [ 
ÉDoerez pas les câbles du grenier. Bon à savoir, NON À 
\ 
t 
à consécutivement 
k » BAS et START Hein jeu 
DOTE. B, À et START. Lancer elfe 
Quand te atteint les 20.000 points, on obtient 3 
nouveaux avions supplémentaires. 
Olivier, 56 Bréhan. 


eo TMNT 2. TRE ARCADE GAME nes 
OUND : Te 

a 

Re pouvez maintenant choisir votre stage 

et bénéficiez de 10 vies pour chacun de vos 

continus: 


=. 


LE . N 11 
UGS B 
Le mot re AZY CASTLE G; 
round 2 e “KING” ame Bo 


7: VOUS amènera 


e 

SR QUE DRAGON ae 
mm É y 

de Der no Onnez leur S qu'apparaissent | 


ni dè: 
VOUS récupés (OU 
© ADLE 


d S de poi 
pérerez üne vie Spy Ê 
Sur AE ISLAND See 
pa Fa e 
pb Présentation, Pressez 


À DROITE. GAURE y les boutons DRO 
” | 
À. Ouf ! Vous Ya BAR, SÉLEGS 


0B : 
7 at BATOAN : RETUR 
SSAGE SECRET ; 
me niveau. anrà 

Colonnes, à AU, après les troi 
vers la ne En le dura Os dangereuses 
VOUS ne vous é( là, énorme sy pis roulant et saut 
en plus vou, S écraserez pas coi prise ! Non lez 
secret a} 25 AUrEZ le plaisir de Asie 

30 batrangs LL 


vec à la cle 
ROAD Game Boy 


mentaire, 


Un passa 
eue : 
:, Wuelques mot. 
Level 2 «passe en passant : 


Level 3 : 
Level 4 ee 
Level 5 : NUHO 
Level 6 : OsIN 


oe Koie TUE 


° ÉMENGING 


Game Boy 


FAN 
à HARD Ë Fe 
Présentation, JScn à 


simultanément HAUT, À et B. Un p'tit 
“bip” devrait se faire entendre. Il ne vous 
reste plus qu'à presser START pour commencer 


une partie en mode “Hyperdurvachtpafastoch". 


ME DELUXE cm8 


Level 3-1 : 

Level 4-1 : PEEP 
Level 5-1 : TTPB 
Level 6-1 : PTTH 


Arnold, 14 Caen. 
© MEGAMAN 3 came 


Boy 

CODE DE FIN : 
Affrontez directement 
l'infâme docteur Willy en 
tapant A2-B1 -B2-C0-D1 
dans la section des 
password. 


game 
SOLUCES DE 
NIVEAUX : . 
Un grand merci 
à Lionel pour 
nous avoir 
envoyés cette 
super soluce express 
des tableaux les plus difficiles 
armi les 100 existants de 
Bubble Bobble. 


Niveau 2 : ë 
Attendez près d’un escalier 
ue le Bubble Buster 
lescende puis emprisonnez- 
le dans une bulle que vous 
ferez éclater ! 


Niveau 6 
Attention 
source. 


Niveau 9 : 
Si les stoners se rassemblent, 
1 Leurs rafales de 


NC 


aux boules de Stoner: Le reste coule de 


ne vous approchez pas 
boules sont pratiquement impossible 


ireciement ay 


Puis un coup 


GAUC 
START à, 


N OF THE JOKER 


L Seulement 
EUX flan, mais 


à éviter. 
Niveau 12 : FU 
les ennemis que vous devez éliminer sont tous des 


Belugas. Ne vous faites pas pE er dans les tunnels qui 
se trouvent sur les cotés du tableau. 


Niveau 19 : 

Restez où vous êtes ! Si vous tombez dans un des 
tunnels qui vous entourent, VOUS êtes fait comme des 
rats ! Ne quittez pas votre position de départ avant 
d’avoir à éclater quelques bulles remplies 

d'ennemis. 


Niveau 20 : 

C'est le premier niveau dans itr# vous allez 
rencontrer des Hullaballons. Utilisez une 
bulle pour vous envoler par dessus les 
Stoners. 


Niveau 24 : 

Détruisez les Hullaballons qui se 
trouvent en bas du tableau puis à l'aide 
d'une bulle, montez tout en haut pour 
dégommer les ennemis restants. 


Niveau 25 : 
Voilà le 1er boss (cream) 
ressemble à une statue. Vos bulles se changeront alors 
instantatément en boules de feu nettement plus 
destructrices | Maintenant c'est facile. Tirez lui dessus 
sans arrêt et récupérez de temps en temps la statue 
pour régénérer à nouveau votre tir (touchez le 16 fois 
our le détruire). 
orsque Cream sera 
risonnier d’une bulle, 
aites le éclater pour 
avoir le bonus de 
100.000 points ! Puis 
prenez la porte qui est 
apparue pour passer au 
niveau suivant. 


’ M 
Niveau 90 : 7 
A les D 
ulles du 

tonnerre Eu 


pour VOUS 7" 


es 


| Ramassez l'objet qui 


débarrasser des 
Coileys. 


Niveau 35 : 

Le message affiché en 

haut de l'écran vous dit 
tout. : sautez et utilisez 
un ballon pour pour atteindre le 


Aer 
Naut du tableau, à “ 
diveau 39 : 
US êtes au f ! fi 
Utilisez | Ru pune 
Frs . bulles pour mon Lo 8: 
sé À n haut (bon { 
urtout ne rest 
le 
aimez mourir grillé à °7 Des de l'écran cal 
ne ru , Sauf si vous 
ème boss {J ô 
( a k re recette sue la dernière foi 
tour oo ère fois. || 
z-le 16 Lis Pour le débruire CLPÊTEr 


Niveau 52 : 
Oici le moment de faire 


COnnai 
7 JP sance avec 


les W Whistles 
4 
E 


illy 
Les bouteilles de” 
— 


Poison qu'i 
sont tres il lancent 
dangereuses. 
éflance 1! ‘” 
Miveau 57: 
ous ne voy 
Rene 
ets caché 
paout en haut de és 
Cran, || vous faut 


donc utili 
utiliser les b, 
e us grimper jusque ES 
une bulle d'en ercevez 

ï ty re 5! 
niveau sera vite mise ( 


Niveau 66 : etle 
Vancez vers [a droi 
fosse. Cort là droite et lai 

* LOn ET laissez 
dans ie repaire gere Ver la droit pourras 
Niveau 72 : üllaballons. Pour rentrer 


Utilisez vos 
que S bulles pour sorti 
sen joue la chenille de Cole aa ns 
tunnel pour a fonter les Sul 
a nes Vivant, utilisez le 
e reste plus qui ie i 
kets pour les ‘in CE s 
Niveau 75 : _ 
ici le 3ème b 
HA ,2OSS (Choco) ! 
U de l'écran. Une du Fe sue 
s les 








Je m'abonne à ME 


p. 11 numéros + le pin's de Banzzai  /DÉE SYMPA ! As-tu pensé ds ton anniversaire ou pour __—— 
= 












165 F au lieu de 485F celui de ton meilleur copain, à demander ou à 
(295 F pour l'étranger) un abonnement à Bancaire 


[1 Pas mal !!1 C'est d'accord je m'abonne pour 11 numéros. 
Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les dépenserai en ayant une se 
Ab, j'oubliais, ne tarde pas trop à m'envoyer mon pins. J'ai hâte de voir la tête de merlan fri 
découvriront. 

Bulletin d’ Dane à renvoyer dûment complété et accompagné de votre réglement à : 










}] 


boules de feu, essayez d'éviter les 
tirs de Choco | attention, il tire dans 
8 directions à la fois !) ettouchez- 
le 16 fois. 


Niveau 82 : 

Faites sortir les Willy Whistles 
de leur cachette en sautant 
tout en haut de l'écran. 


/… Niveau 86 : 

Le plus grand danger de ce 
tableau en forme de labyrinthe est |N 
une pièce dans laquelle se cachent } £ 
3 Super Sockets. Une fois à 4 Prénom: 
l'intérieure, balancez-leur un Adresse : 


| maximum de bulles ! 
| Niveau88 : Code Postal : 


| Le labyrinthe de ce niveau est 

| encore pire que celui du niveau 85 
| ! Si vous voyez des bulles de feu, 

| utilisez les pour coincer les 
Bubbles Buster au milieu, 


































pay e par 
Er chéque bancaire ou postal D] virement postal (CCP Paris 1478991020 car j'habite à l’éträm 


Niveau 95 : _— (des parents pour les mineurs) 
Passez à travers les murs en les 
faisant exploser avec vos bulles 

puis Rpe tout en haut pour 
unter es Willy Whistles et 
les Hullaballons. 


Niveau 96 : 

Ne vous laissez pas tomber si 
vous ne voulez 

TT) pas finir au fond 


COMPLÉTE TA COLLECTION ; : 





















d’une fosse 
étroite de laquelle vous ne 
pourriez pas vous 
\ RE 
) ention 
1} { , donc ! 
| NX Niveau 100 5 
d pi" Le monstre final 
# ressemble à un gros 
Willy Whistle. Montez tout en 
haut sa l’écran et ramassez la 
+ bouteille qui Vous fera gagner 
une arme spécialement 
puissante, Accrochez-vous bien 
car il vous faudra toucher le boss 
"60 fois avant de le détruire. Si vous 
4 y parvenez, Vous gagnerez l'eau 
magique et par la même occasion, 
la partie I THE END !!! 
Lionel, 75 Paris. CHERCHE 
PAS LE 
N°10: 


D IL N'EXISTE 
pas 





Conditions de vente des anciens numéros 
1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs - 3 numéros : 37 francs 
4 numéros : 46 francs - 5 numéros : 55 francs - 6 numéros : 64 francs 
T numéros : 73 francs - 8 numéros : 82 francs - 9 numéros : 91 francs 
10 numéros : 100 francs - 11 numéros : 109 francs 
12 numéros : 118 francs - 13 numéros : 127 francs 
Le numéro 14 avec la casquette “Jurassic Park” : 28 francs 


Je commande les anciens numéros suivants : 
numéro 1 11 - numéro 3 Li - numéro 4 Li numéro 5 Li - numéro 6 
numéro 7 [1 - numéro 8 L1- numéro 9 Ci - numéro 11 [1- numéro 12 Ci 
numéro 13 [1 - numéro 14 [1- numéro 15 1-n 


















Star Wing, Asterix. Mortal Kombat, Dragon Ball x. Mortal Kombat, Dragon Bal... 














us) 
ET SI VOUS N'AVEZ 
PAS TROUVER 
L'ASTUCE, LE CODE OU 
LE TRUC QUE VOUS 
CHERCHIEZ, 
CONNECTEZ-VOUS SUR 
LE 3615 KONSOL. 
DES MILLIERS DE 
TRUCS & ASTUCES ET 
DE SOLUCES VOUS 
GTTENDENT. 


Q chèque, CCP à mandaf-lettre 
à refourner à : 






La Boutique de Pressimage, 
210 rue du Faubourg Sf Martin 
75010 PARIS 










Prénom : 
Adresse : 











Sje gnafure obligatoire 
des parents pour les mineurs) 


Us 


Après li valniehe de jt tations que nous avons-recus, 


pou joe CORATDT 5 vec les Techniques Ultimes de ANNEES 
Blan Ce re der pen { s'est. Vite Ha sa 2 ? 
jeunesse dans Me CTUCLE LE deveng une bête :* 

ce à nos techniques ultimes, vous ; 


roce et sans bi fe) 


Le premier ET : Blanka :£ Oing (1); coup de poing 
a sans mettre de direction (2), puis ba ayette ou grand coup de poing baissé (3). 





LES DOUBLÉS 


Après avoir mis le coup de poing moyen (sans 
rections droite et gauc che en 
anka peut encl haine er de deux 








n ayant pris soin 
de laisser le jade deux secondes vers le bas et 
d'enchainer le poing moyen avec le Vertical Roll 

(en mettant vers le haut+coup de pied). 
On a alors le droit à l'enchai 
rapide du jeu car comm 
constater sur la photo, l'a 
deux impacts en mêm S. 
Essayer d'en faire autant et constatez 
par la même occasion | que nous sommes 
Le seul magazine européen à pois 
cet événement ! 








… | Les techniques que nous vous avons proposées dans ce 
numéro sont d'une grande utilité pour martyriser vos 
adversaires et cela, quels que soient les personnages que 

| vous avez choisi. Et comme dit un proverbe chinois traduit 
| en espagnol : “La mano es negra, el espiritù es (de) 
| Blanka”. Meditez bien ces paroles et ne-cessez pas de vous 
| entraîner dans l'espoir ultime de rencontrer un jour vos 
pères spirituels que sont les humbles rédacteurs de Banzzaï! 
Voilà, dormez bien et ne ratez pas dans le prochain numéro 
dl les Techniques Ultimes de Guile (prononcez Gaïleuh), un 
personnage plein de secrets. 
Dave Taborda et Vilner Ace les seuls vrais Street Fighters. 











= Livge, See Fighter-l Turbo 
“pobr:S.Nin. en-TBE (bte: + notice) : 
850 F: Demander Thiérry: 
Tél: 46-57240-78 


A Vds: S. Soccer et S: Wrest 
‘Lemania : +200 F,.J'urre où éch. 


contre Nigel MansélsurS: Nin. où: 


S.Nes, Tél: 26-54-6906 


“75 Vds. où éch: jx sur SNin.: 
Castelvania IV: 260. Adams FI: 
= 800.F..SSwiv :270-F;-ou éch. 
contre Pro: Action due 
Tél: æ: 52-88-59. 


Vas. ou éch Street F1 contre 
Fatal Fury, D.Ball ZIl, Sim City:ou 
autres. où 190-F. l'un. 

Tél: 70-46-58-89 





pa Ech. Boy æ 6.jx.. contre 
GGear + 4 jx. Demander Nicolas: 
Tél: 9064-77-16 


Ads; ix:sür Nintndo : Shadow 
Wario: 160.F. Solo mom's Key : 
100 F; Volley Ball :150-F.Fairwolf 
100.F, etc... Tél:60-08-43-38 


#5 Vs. sur SNin, S.Star Wars : 
400 F, Contacter David ou Vincent: 
après 18h00. Tél : 42-06-07-23 à 


2 Vas, sur SNin. SMario Kart 
{US}: 280 F.-et-Addams Family 
(FR) : 250 F.'èt adaptateur AD29 : 


60 F. Contacter Laurent après 


18h00, Tél: 48-48-3614 


‘Vds. Streët Fighter. 11 SNin. : 
S00F. Contacter Alexandre , 
Tél: 90-98-0518 


5 Vas: où éch. x SNin. r Zelda 
AN: SH; SPr0, jTiny Toon Prix à 
déb. Vds. Amiga 300 et CPC 464. 
Contacter Olivier après 18h00. : 

él : 65-44-09-%6 


21 Vds. où éch: &ur SNes. : SFI, 
Mario J5- Missin $ Adventure Island 
900 F, ou contre TUrtle I, Zelda. 


Al Mortal Comba ou Joe and Mac: 
à partit de 17h40: 
Tél: 78-25-81-46 


A1 Vds, S. Fighter 1 pour SNin: + 
200F. TAL:53-08-86-17 


#1 Vds. Nes 2 man: 3fx, Mario tet 
Il+- Duck Hunt:et Zapper 
Contacter Jonathan, 

Tél : 20-80-53-65 


#1) Ech. Stréet Fighter If contre 
Streët Fighter 1 TÜrbo. 
Tél:69-41-3218 


À Ech, Mortal Combat sur SNin. 
gontre Street Fighter: If Turbo. 
Contacter Stéphäné, 6 


Tél: 87:99-73-60 


LES SATTES ANNE S, 


garantie} Prix : 


# E sur SN: “un Sion 
WWF ét: FZeto:contre ane Le 

--SNin.Contacter ES 

>= Fée 42-61-4260 


Vase SN : £ Alesterval 


Furt,- ri à Simpson, Stréeët 


<=. Fighter Il: Dernander Lionel après 
Pen are pot ne 


Ech: tic et-Tac, Double Dribble 
ët-Snaken'Roflle-contre-autres fr. 
{Nintendo} Contacter Ricardo de 
18h00 à 19h00. Téf:39-57-07-64 


#5 Vds: SNin+ 100 je 4 2 joe à 
Action Replay+ AD29 (le tout Sous 
200€. port 
compns. Tél après 19h00: 

Tél: 85-56-65-29 


25 Vds. qu éch. KT SNin. : 
Addam's Family, Street Fighter IS 
Type:300 F. l'ün. Tél. après 18h30. 
Tél: 99-56-47-15 


5 Vs: NS IL man. 7x dont 
Mickéy:{l, Strier, Global-Gladiator. 
etc. Le tout : 700-F. Demander 
Maxime. Té{ : 49-72-9074. 


#3 Vds. Top Gear 2 : 250 F.; 


S,Goüst 250 F. Faire proposition, 


ach:bons x, Tél: 72-31-61-62 
#5 Vas. jx. SNes. Plus-de 40.jx : 


800 F Envoi liste-sur demande. 
Tél:78-88-11-19 


3: Ech. sur SNin : S. Probotector 


ou S-Adv Island contre Dragon 
Ball 2: Contacter Frédéric. 
Téf:40-71-07-89 


5 Vas, 5 je Nes: Ghost.and 
Goblins, Tortue Ninja, Castelvania 
.. Contacter Frédéric: 
Tél;40:71-07-89 


F1 Vds, dx. Ses : Zelda : 910 F. 
Bübsy : 490 F. Starwing : 380 F. 
Tortue: V:280F; Tiny Toon: 310 F. 
Contacter Michael Tél : 69-30-80-42 


25° GBoy + x : SML1 + DD HT + 
Tetris::+-Loupe-éclairante + 
accessoires Prix : 500:F. Contac- 
ter Tony. Tél: 84-81-78-99 


a Vds..où éch: sur SFC : Stat 
Wars: (JP) SF:iL al Hook:{US) 
entre-250:et 800 F. Contacter 
Mathieu. Tél : 44-26-25-95 


À Vas, SNin: +2 man, + 5 jx. 
doint SF. 11; S,Ghoûls'n Ghosts + 
Prince of Persia. Prix : 1 600 F, 
Tél:88-28-56-62 

3 Vas: MD + man. : Sonic + Alex 
Kid + Apt Beast. TBE Le tout ::1 
100 F. Contacter Ali. 

Tél :46-31-01-90 


453 Vas: x: GBoy, : Wock Cup, et 
Tortues à 100 F. Astérix Hook et 
Tiny Toons à 160 F. ou éch. contre 
nouveautés. Tél :41-36-46-71 


#5 Vds. 2 jx. Nes : Black Anta 
Wizards Warrior : 250 F. Contacter 
Sébastien, Tél: 75-46-2181 


#3 Vds. Nes 2 man + 190 jx. : 2 
200 F; Vds. Street Fighter I}. pour 
SNin.:350F. Tél: 70-46:12-90 













en x 00. 
Stan ue Ed Pets 
Super Tennis, Worid GRDprix, The - 
Ninja 90F. Tét: 24-37-59-66. 


AD Vds-MS +2 man: £2 jX dont 
<-Prince- of Pérsia’et Simpson. Le 


“toit :600 Fou pe: 200 F: l'un.Tél: 
“après 17h00. Tél: 64-26-68 


A5 Vus: sur Nes: Duck Tales, 
Æuñar Pool :160F. l'un, Word Cup 


Nes Four Player Tennis: 200 F.= 


Fur-Contacter Nicolas après 
47h00: Téf: 74-88-1541 


À Vus. G.Gear Plus 95 x. Pro 


4 AOF. Télaprès 18h30. sauf Week- 


aù.47-94-19-98.Té:47-94-19-02 
#3-Vüs: Street Fighter Il: 300 F: 
ou échcontre Mario-Kart ou 
Cÿberriater-ou-Bubsy..Contacter 


Mathieu apres 17h00. 


Tél:23-52-32-30 


#3 Vis: sur SNin: (FR) Prince of 
Persia, Kickoff, Mario. Kart contre 
ous jeux de sport, simulation où 
jeu de rôle. Té:91-96-00-33— 


42 vas. Nes avec 2 man; pistolet 
+2ÿx.:S Mario Bros, Pinkey Kong 
Clas Sic ; 550 F:4ÿx..:200 F, 1 jeu: 
250F; Tél: 81-34-49-07 


72 Vds: sur SNin. (10 x: DBZ 2, 
Soul Bader; AType, Soccer, Agurt 
etc...) Prix: 200 à 400 F. 

Tél: 4038-13-72 


#5 vas. jc sur GBoy : Tinÿ Toon, 
Ninja, Marioland l'en TBE. Prix : 
430 F. fun. Tél. seulement dans le 
78.: Tél : 34-74-3210 


a MD avec 2 man. et 5 jx. Prix : 
990 F. ou éch. contre SPN. 
Tél: 66-38-32-90 


La) GGear + adapt. MS +5 jx. + 
btes. + notices +700 F.à 800 F. 
adapt.220 volts ou éch. contre 3 
ÿ $. Nin. Tét:91-96-00-33 


#5 Vds. ou éch: Street Fighter 1: 
250 F-à-déb. Faire proposition 
pour éch. Contacter Sylvain: 

Tél :94-74-14-27 


3 vas: GBoy : 400 F. avec Tétris 
et Castelvania. Ach. -SNin 
maximum 400 F. Vds, Jordan VS 
Vürd sur GB : 150 F. et Tiny Toon 
GB:150 F. Tél :30-99-23-56 


y Vds: Nes + Nes Atantage + 
man, à infrarouge + Zapper +15 
ix. Le tout : : 2 200 F. Tél. toute la 
jouée. Tél : 41-08-03-88 


#5 pas: MS 1+ 7 x + 2 man: de 
400 à 600 F. ou-éch. contre 2 jx. 
SNin.. Tél : 93-41-91-75 


A3 Vas: Nes : 2 man. avec SMario 
Brossl: 360. Tél: 33-29:31-95 


#2 Vs. console Nes, 2 man. + 4 
jx, ( Teenage Mutant,-Hook, 
Wizérds et Warriors {ll} : 700 F: 
Tél: 65-24-3711 


#5 Vds. nbx. jx. GBoy de 70 à 
450°F, Tél. après 17h00 -la 
semaine. Tél: 72-12-0619 














À% poh, ju sur Nintendo: Tétis 
sukFamicom. Tél: 8221-81-14 


“5 Vas:SMin adapte + 5x My 
Tooné M Quest Pi: 2000 
T1: 7625-45-62 


yvas-NS + Zen. +12jx dont 
Martal Combat: Prix: 200. 
Tr: 29-67-22-61 


Æ5 Vds: dept 39 : Bob SNes : 
300:F. nbx. jx Nes par lots de 5 
ex.: Batman’ + Robocopi1i + TNMT 
ÎE+ Top-GunÎl+ Raisbow Island : 
600 F.le tout. Tél : 20-81-02-46 


#5 Vas. Nes + 2 ji (TMNF + Blue 
Shadowrà 450 F: Contacter Alexan- 
dre. Urgent Tél :46-83-89-50 


#3 Vs: où éch. px SNin: : Fatal 
Füry et Batman entre 200 et 300 F; 
oùéch.-contre-bons jx. français, 
US oudap. Tél: 49-83-82-98: 


À Ech Magic Sviotd contre Siaring 
ouach. à partir de 300 F. Tél. entre 
ja ‘et 20h00. Tél; 25-74-46-38 

=]. Vas, SNin-+6jx. : Starwing; 
Magical Quest'SFI, SMario Battle 
Blaze: À 450 F + adapt. de 18h30 à 
22h00; Tél :66-23-40-77- > 


À) Vés-ou échrhr. SNin: FZer0: 390. 
+ Mario World : 300 F. ou les deux : 600 
F. au leu de 650 F. Contacter Eric de 
18h00 À 20h00, Tél: 5871-00-18 


#2 Vas. SNin: + 2 pad: + joy. city + 
AD29 + rallonge + SFIL Mar Î, Zelda, 
Mickey, Axetay Pilotwing : 2 000 F, ou: 
éch:contre Né0G. +. 
Tél:68:73-16.00 


2 Vas: Nes + 6 je: Tic et Tac, Joe et 
Mac ou séparément ou contre autre 
console Nintendo ou Sega. 

Tél: 97-75-66-50 


PT Vus. Sega Syst. IV + 4 fr: 600 F: 
{Sans manettes]. Tél :91-90-14-31 


A3 Vds: où éch. GBoy. + 3 je: 100 F. 
ffortures Ninja + Mickey + Mario Land) 
ou contre GGear avec 2 ou 3 jx. 

Tél : 62-24-85-96 


#2 GB +5 je +bte. + loupe : 800 F. où 
contre GGear.+ 3:jx. + sacoche-où 
Sans, Demander Xavier. 
Téf:27-86-20-35 

1 Vs: jx. SNir à Fatal Fury, Sonic, 
Blast Man {US) Magic Sword: 300 F. 
Jimmy Connor, Strike Gunner : 260 F; 
à déb. Tél:44:72-18-00 








Le OPTION 1z nonique, mais lent ? 


“BANZZRI vous propose désormais, dans ses colonnes, u 






annonces”. Elle est ouverte à tous ses lecteurs et gratuite. fchat. Véntes,: 
échanges, corréspondants, clubs, messages personnels/etc, ci, Pour être s 
-de passer déns le numéro d'apres,-il suffit de découper le bon proposé 
contre; de le remplir correctement et de nous er cut fe 27 du mois. à 
l'adresse suivante -: = 

P A BANZZAI, 5/7 rue Rospail 93100 MONTREUIL. ee 


“OPTION 2 : Pour augmenter ses chonces ‘ét aller eu vite 


Nous poüvons entrer votre (vos) aninonée(s) dans:le-minitel (code 36T5 INFO PA) 
une semaine avant la sortie-du magazine vers le 30 du-mois, Pour céla les 
annonces doivent également être parvenues avant le-29 Ju mois, Dans ce cos - 
vous joignez 20 francs en chèque, mandat, CCP ou:timbres poste au texte des 
annonces et vous les faites parvenir à la même adresse. Bien nrenou les 
annonces-passeront également dans le magazine. : ‘ 


OPTION 3:: Pour aller encore plus vite! 

Vous pouvez passer vous-mêmes, 24 heures sur 24; 7 jours sur 7, vos annonces 
sur le Minitel en tapant 3615 code INFO PA, rubrique “écrire une PA". €lle est 
consultable par tous les connectés dans un délai:maximum de:48 heres, le 
temps pour nous de vérifier que vous ne proposez pas n'importe quoi, Vous 
pouvez aussi, à tout instant, consulter les autres propositions en tapant 3615 
INFO PR, rubrique : “Lire les PA".0 Si vous voulez que les annonces passent, en 
plus, dans le magazine, vous nous les envoyez, sans chèque, évidemment, à 
J'adresse ci- dessus. 


NOM messes Prénom: css nettes 
s Code Postal : ….. 
1 N° de téléphone : 














1 
1 Je posséde une 


1 L Super Nintendo — Li Nintendo - Li Game Boy 
À CI AUTRE... 


Département : L_1_1 Li VENTE - 1 ACHAT - Li ECHANGE 


Titre de votre annonce LL 1 1 1 1 1 1 D D 1 LOL | 1 1 
EN LE TS 122 SR RS ES OS 


RL UE LT 4 À DO N, { À fier 








(| 
1 
(] 
1 
1 
| Libellé de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone) 
(| 
(| 
1 
1 
1 











EPS 2 2 RE CO OU A 
ES OC TT SE ON SO 
ASE OP AN AE AO CE 
| BANZZAI 








2 AUS LECTEURS SE LAN 


acc 
Jourbon, à tous et à toutes ! LA PA LE L 
Moi y'en a encore être content ce mois-ci. Cause que Vous m'avez écrit en masse et ü 
cause qu'en plus y'a bons et beaux dessins. Va beaux, y'a plein ! Mon seul problème, | 
c'est la page blanche que j'ai devant moi (aussi Mans que la neige qui est tombée | 
ce matin !), Alors moi y'en a pas aller par 4 chemins (ni 3 d'ailleurs), j'attaque tont Ù 
de suite. Continuez comme ça, j'aime nager dans un océan de courtier. 








© Je te retourne ton salut Jérôme, SAAAALUT ! et 





















© Jimmy a cassé sa tielire à grands coups de masse et 
s'est offert une Game Boy avec tous les sous récoltés, Il a 
bien raison le bougre ! Et comme il adore les jeux de 
baston et que Noël approche, il profite de sa bafouille pour 
te demander “quel est le meilleur parmi ceux existants sur 
| Gamme Boy ?” Les jeux de baston ne sont pas légion sur la 
portable de Nintendo. La mort dans l'âme, je cherche. 
cherche et trouve : je te conseille Best Of The Best ou 
Mortal Kombat qui sont tous deux fort bien réalisés (avec 
tout de même une légère préférence pour le premier cité). 
"Street Fighter 1 est-il sorti sur une quelconque console ?” 
Non mon p'tit pote, Contrairement au numéro 2, le preraier 
‘épisode de cette série mythique n'est jamais sorti des 
sombres salles d'arcade. ‘ 

Tumy, dechépaoitilé-kilorépuruledirdabor. 


© Un Game Boy'maniac Banzzaïophile se triture les 
méninges, Je compatis de tout cœur ! Ses questions dans 
le désordre : “Dragon Ball Z sur Game Boy. c'est ble-si- 
po } - Et Dr ne 2, toujours sut Game Boy, c'est pour 
ie hein ! Juous l'demande !} - Encore et toujours sur 
ame Boy, existe-t-il une version de F15 Strike Eagle ?” 
Et la dernière question : “Mais pourquoi diable mettez: 
| vous les astuces derrière les posters ?” Les réponses dans 
un désordre non moins chaotique : lorsque la place pour 
| maguetter vient à manquer, les astuces sont propulsées sur 
D la pa cachée des posters, Vois-tu, on gagne de la place 
come on peut / Exit !... question suivante. Dragon Ball Z 
sut Game Boy ? La conversion est certes possible mais n'a 
tralheureusement pas été annoncée par Nintendo. idem 
pour Dr Franken 2 d'ailleurs. Zou ! Dans le foulée, je 
annonce aussi que F15 Strike Eagle n'est pas non plus 
révu (décidément c'est une cascade de mauvaises 
ouvelles !), Mais si tu es amateur de sitaulation de vol 
ut Game Boy, tu peux reporter ton choix sur Top Gun 2 

qui est très réussi.… Voila tout est dit ! 
David, 76 Bollec. 


© 4h ! La Belgique. ses moules-frites, ses grandes 
plaines, son bon ait, ses bonnes bières et. ses jolies 
lectrices de Banzzai ! À propos de jolies lectrices, la belle 
Murielle rinterroge sur ‘la sortie de Jurassic Park sur 
Super Nintendo” An moment où tu livas ces lignes, LP 

sera dispo depuis belle lurette…. si je mens jvais en 
enfer ! Autres sujets : tu as tellement adoré Gargoules 
Quest | ii tu ne pourras pas tésister au deurième 
épisode. Il va te falloir prendre ton mal en patience 
charmante Murielle, car une nouvelle fois, aucune date 
n'est encore fixée Ÿ Et tu conclus ta jolie lettre en nous 









































Voupla bou, c'est parti. Tetris, Mario Golf, Red October, 











demandant “Quels sont vos je préférés sur Game Boy ?" 


ne tout de suite sur tes questions. “Dans Alien 3 
Super Nintendo, a-t-on un temps livaité pour libérer les 
otages ?” Non, contrairement à la version 
5] Megadrive, tu as tout ton temps. à condition de 

faire que où tu mets les pieds ! “Un copain va 
dit que Super Mario 5 sortait pour Noël. Est-ce 
vrai 2” Ton copain joue de la flûte (ou du pipeau si 
tu préfères), car ce n'est point vrai ! “Un autre de 
tes nombreux copains a eu cette année un agenda 
Sega. Nintendo fera-t-il de même l'année prochaine 
?” Cet agenda est offert par Sega à tous les membres 
de son hub (bonne idée, non ?!). Le message est 
lancé pour que le club Nintendo fasse de même l'année 
prochaine. Et comme chez Dechavannes, tu profites de 
ton passage à Banzzaï pour dire bonjour à tes poteaux, 
johann, Patrice, Alan, Kévin, Matthieu et Benoit. Voila 
qui est fait ! 



















Gargoyles Quest, Zelda, Mario 
Land 1 et 2 et Mystic Quest 
sont parmi les élus de nos 
cœurs (et j'en oublie !). Eh ! 
Murielle ! Merci pour ton 
dessin ! 

Murielle, Belge ait 


© ‘Alors c'est l'histoire 
de Toto...” En voilà une 
bonne blague, normal 
pour un lecteur qui 
habite à Vannes. Bon 
trêve de plaisanterie, 

Mickaël nous envoie 

non seulement un beau 
dessin (en plus j'ai un cocker à la maison, alors !) 


mais en plus i nous pose une petite question sy a : 
“Mortal Kombat est-il plus sympa que Jurassic Park sur 


Jérôme, 35 Rennes. 





Game Boy ?” Ce à quoi je réponds sans détours : ça 
dépend ! Normal puisque ces deux jeux ne combattent pas 
dans la même catégorie. Donc reste à savoir ce que tu 
recherches et tu pourras aussi bien éclater sur 1 
sur l'autre. Ils sont tous les deux très biens ! 


Mickaël, 56 vannes, 


Un que 





© Et hop ! Deur 
chouettes dessins que 
nous envoie le petit | 
Bénoid. Admirez la! 
précision du trait et le | : 
juste choix des couleurs ! 
Bénoid, 29 Landerneau, 





© Das la catégorie poids lourds, Nicolas ne lésine pas ! 
Jetez un œil sur son dessin et vous comprendrez ! 


Nicolas, 33 Jonzac. 





© Un p'tit dessin du 

père Sébastien. The 
question is : un ot 
not decalqued }” Allez, de 


toutes faeuns il est très 
beau !!. 


Sébastien, 59 Wattetos.… 
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SUPER NINTENDO. 
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Les Tiny Toon en folie! 


Konami nous entraîne dans de nouvelles 
aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 
Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 
Des graphismes somptueux, une bande 
son à tout casser, d'une jouabilité 






Avec Tiny Toon Adventures, 


exemplaire, avec une foultitude de les programmeurs se sont < 
levels …. Un vrai régal pour les yeux !!! vraiment Surpassés. 
Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin ! 
dans un monde féérique. 92 % 


D, ce 
y ZA 


MAN 


ÿ eu us” 


à 





Screens: Super Nintendo Entertainment System 


Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 
TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS, a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 
LP © 1993.  Nintendo® , SNES”, NES *, GAME BOY ”, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAMI is a 
raaistered trademark of Konami Co.. Ltd. 
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T'ES PRIS AU JE La GE ocean 





